CTK-4000 "
CTK-5000

INSTRUKTIONSHAFTE

Bevara all information for framtida referens.

Séakerhetsféreskrifter
L&s noga det separata "Sékerhetsféreskrifter” innan
klaviaturen tas i bruk for forsta gangen.

CTK4000/5000SW1B CAS I °®



Viktigt!

L&gg marke till féljande viktiga information innan produkten tas i bruk.

Kontrollera noga att den valfria néttillsatsen inte &r skadad innan den anvénds fér att driva enheten. Kontrollera noga att det inte
féorekommer brott, repor, blottade ledningar eller andra skador pa natkabeln. Lat aldrig barn anvanda en néttillsats som blivit
skadad.

Forsok aldrig att ladda batterierna.

Anvand inte laddningsbara batterier.

Blanda aldrig gamla och nya batterier.

Anvénd rekommenderade batterier eller likvardig typ.

Forsékra att plus- (+) och minuspolerna (=) ar vanda at ratt hall sdsom anges intill batterifacket.

Byt batterier sa snart som méjligt vid tecken pa att de borjar bli svaga.

Akta dig for att kortsluta batterikontakterna.

Denna produkt ar inte avsedd for barn under 3 ars alder.

Anvand endast nattillsatsen CASIO AD-5 (fér CTK-4000) eller AD-12 (fér CTK-5000).

Néttillsatsen ar ingen leksak.

Koppla alltid bort néttillsatsen fére rengéring av produkten.

E: Detta mérke géller enbart i EU-lander.

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO.,LTD.
c € 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Bornbarch 10, 22848 Norderstedt, Germany

@ Foretags- och produktnamn omnédmnda i detta instruktionshéfte kan vara registrerade varuméarken tillhérande andra.

® All reproduktion av innehallet i detta instruktionshafte, saval delvis som helt, ar férbjuden. Utdver personligt bruk ar allt
annat bruk av innehallet i detta instruktionshafte férbjudet i enlighet med upphovsrattslagar utan tillstand fran CASIO.

@ UNDER INGA OMSTANDIGHETER ATAR SIG CASIO NAGOT SOM HELST ANSVAR (INKLUSIVE, UTAN
BEGRANSNING, SKADOR FOR FORLORADE INTAKTER, AFFARSAVBROTT, FORLUST AV INFORMATION) SOM
UPPKOMMER VID BRUK AV ELLER OFORMAGA ATT BRUKA INSTRUKTIONSHAFTET ELLER PRODUKTEN, AVEN
OM CASIO BLIVIT UPPLYST OM RISKEN FOR SADANA SKADOR.

@ Innehallet i detta instruktionshafte kan &ndras utan féregdende meddelande.
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Anslutning och férberedelse............ccecuennee. SW-17
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Effektiv anvandning av autokomp................. SW-39
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Innehall [ |

Inspelning av din
klaviaturspelning................... SWw-48
Inspelning och avspelning av
klaviaturspelning.........cccocceeeieeeiceneneccnnenn, SW-48
Anvéndning av spar for att inspela och
MiXa delar........ccoceviienie e SW-49
Inspelning av tva eller fler sdnger och
val av en for avspelning........ccocceveveeenienenns SW-51
Inspelning medan du spelar med till en
iNbyggd SANG .....ecvivieeicecee e SW-51
Lagring av inspelade data pa en
yttre apparat ... SW-52

Ovriga praktiska funktioner
pa den digitala klaviaturen ... SW-53

Andring av skalan pa klaviaturen ................. SW-53
Anvéndning av musikférinstallning ............... SW-56
Anvéndning av arpeggiator .........c.cccccuveeeennn. SW-56
Radering av anvéndarsangdata ................... SW-57
Radering av all data i den digitala

klaviaturens minne ..........cccccceeviiienineeinnenn, SW-58

(enbart CTK-5000,).................. SWw-59
Att observera angéende
SD-minneskort och kortéppningen............... SW-59
Isattning och urtagning av ett
SD-mMiNNesKOr.......cccceriiiriieierer e SW-60
Formatering av ett SD-minneskort................ SW-60
Lagring av den digitala
klaviaturens data p& ett SD-minneskort........ SW-61
Laddning av data fran ett SD-minneskort
till den digitala klaviaturens minne................ SW-62

Radering av data pa ett SD-minneskort ....... SW-63
Avspelning av data fran ett

Anslutning av yttre

utrustning ........eeeeeeevvvvissrennnes SW-65
Anslutning av en dator ..........cccceevveriiee e, SW-65
MIDI-installningar..........ccocovveeiiiniiiiiecee, SW-66
Lagring och laddning av den
digitala klaviaturens minnesdata................... SW-68
Anslutning till ljudutrustning ............ccccceevenee. SW-69

Referens.........cooocvueemeeneennnnnnnn Sw-70
FelsOKNiNg......ccvovvveeiiiiec e SW-70
Tekniska data........cccocceverieeeiieecceecce e SW-72
Driftsforeskrifter..........oooveiiiiiei e SW-73
Felmeddelanden ...........ccccocveceeniiiiieenenenen, SW-74
SANGIIStA ..o SW-75

MIDI Implementation Chart

SD-mMiINNeSKOr......ccooviiiiieiiiiie e SW-64

Felmeddelanden fér SD-minneskort............. SW-64
Medfdljande tillbehér Separat tillgangliga tillbeh6r
® Nothéftesstéllning ¢ Du kan erhélla information om separat tillgangliga
® Sangbok tillbehdr for denna produkt fran CASIO:s katalog
@ Flygblad som finns hos din handlare samt fran CASIO:s

» Sékerhetsforeskrifter websaijt vid féljande URL.

* Bilaga

« Ovrigt (garanti o.dyl.)
Féremal som utgér medfdljande tillbehdr kan andras utan
féregdende meddelande.

http://world.casio.com/
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éf, Allman oversikt

* Begreppet "Digital klaviatur” i detta instruktionshéfte syftar pA CTK-4000/CTK-5000.
¢ |llustrationerna i detta instruktionshéfte visar CTK-5000.
* | detta instruktionshéfte identifieras knappar och andra reglage med hjalp av numren som anges nedan.
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Aliman éversikt [ |

@ Strémbrytare POWER w=SW-9, 24, 44, 47, 49, 55, 68
® Volymreglage VOLUME wSW-9

© Knapp for forinstallningsskala PRESET SCALE
(CTK-4000)
Knapp fér skalredigering SCALE EDITOR
(CTK-5000) =SW-53, 54, 55

(4] Inspelningsknapp RECORDER ==SW-48, 49, 50, 51, 52

@ Knapp fér rytmredigering RHYTHM EDITOR
wSW-42, 43

@® Metronomknapp, slagknapp METRONOME, BEAT
=wSW-11

@ Upptakts-, repeteringsknapp INTRO, REPEAT
wSW-27, 32, 39, 42, 43

© Normal/utfyllnadsknapp, aterspolningsknapp
NORMAL/FILL-IN, REW =SW-26, 30, 36, 39, 42, 43

© Variations/utfyllnadsknapp, framspolningsknapp
VARIATION/FILL-IN, FF ==SW-26, 30, 39, 42, 43

@ Synkroniserings/avslutningsknapp, pausknapp
SYNCHRO/ENDING, PAUSE
wSW-26, 39, 40, 42, 43

® Start/stoppknapp, Spel/stoppknapp
START/STOP, PLAY/STOP
= SW-25, 26, 28, 31, 32, 36, 48, 50, 51, 52, 64

@® Knapp fér komp pé/av, ackord, delval
ACCOMP ON/OFF, CHORDS, PART SELECT
= SW-25, 28, 30, 32, 37, 41, 42, 43, 52, 67

® Tempoknappar TEMPO w=SW-11, 27, 40

® Tonknapp, musikférinstaliningsknapp
TONE, MUSIC PRESET =SW-9, 12, 18, 20, 22, 24, 56

® Rytmknapp, direktférinstallningsknapp
RHYTHM, ONE TOUCH PRESET
wSW-12, 19, 20, 21, 22, 36, 40, 43, 47, 48, 51, 53, 55

® Sangbanksknapp SONG BANK ==SW-26, 28, 30, 51
® Sifferknappar, Knappar [-] / [+] =SW-6

® Knapp f6r bankval, ackord/spar 1, lyssning
BANK, CHORD/TR1, LISTEN =SW-19, 31, 46, 47

® Knapp fér omrade 1, spar 2, titta Areal, TR2, WATCH
wSW-19, 31, 46, 47, 50, 55

@ Knapp fér omrade 2, spar 3, paminnelse
Area2, TR3, REMEMBER
wwSW-19, 32, 46, 47, 50, 55

@ Knapp for omréade 3, spar 4, nasta Area3, TR4, NEXT
wSW-19, 30, 46, 47, 50, 55

@ Knapp f6r omrade 4, spér 5, auto Aread, TR5, AUTO
wwSW-19, 34, 46, 47, 50, 55

@ Knapp for lagring, spar 6, musikutmaning
STORE, TR6, MUSIC CHALLENGE
=wSW-19, 35, 47, 50, 55

@ Delningsknapp SPLIT =SW-13, 14
@ Lagringsknapp LAYER =SW-13, 16

@ Knapp f6r autoharmonisering/arpeggiator, typknapp
AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR, TYPE
wSW-41, 56, 57

(27] Samplingsknapp SAMPLING =SW-18, 19, 20, 21, 60
@ Funktionsknapp FUNCTION ==SW-6

@ Knapp for kort, lagring/laddning CARD, SAVE/LOAD
(enbart CTK-5000) =SW-60, 61, 62, 63, 64

@ Hogtalare

@ Sangbankslista

@ Musikférinstallningslista
€ Bildskarm

@ Rytmlista

@ Tonlista

@ Ratt for tonhdjdsbéjning PITCH BEND
(enbart CTK-5000) ==SW-16

€@ Ackordrotnamn CHORD s=SW-37
€ Lista dver slaginstrument swSW-12

@ SD-kortppning SD CARD SLOT (enbart CTK-5000)
= SW-60

( )
~<-uss AsseuABLE MoK PHONES  Aupio  8SZY Tr M mone
9 ® © [
® © © © [0 O O
@® ® @ ® @ ®
@ Port USB =SW-65 @® Uttag AUDIO IN =SW-17, 69
@ Uttag SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK =SW-15 @ Likstromsuttag DC 9V (CTK-4000)
@ Uttag PHONES/OUTPUT (CTK-4000) Likstromsuttag DC 12V (CTK-5000) =SW-8
Uttag PHONES (CTK-5000) =SW-9, 69 @® Uttag LINE OUT R, L/MONO (enbart CTK-5000)
S =SW-69 )

B
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|} Alman sversikt

Anvéandning av 10-knappsdynan

()

Anvand sifferknapparna och knapparna [-] och [+] for att
andra installningar fér parametrarna som visas pa skarmens
Ovre vénstra del.

| sifferknappar

Anvéand sifferknapparna fér inmatning av siffror och varden.
¢ Mata in samma antal siffror som det nu visade vardet.
Exempel: Inmata tonnummer 001 med 0 = 0 —> 1.

* Negativa varden kan ej inmatas med sifferknapparna.
Anvand istéllet knapparna [-] (sénka) och [+] (h&ja).

| Knapparna [-] och [+]

Anvand knapparna [-] (s&nka) och [+] (h6ja) for att &ndra det

visade numret eller vérdet.

» Hall endera knappen intryckt for att rulla genom den visade
instéllningen.

» Ett samtidigt tryck pa bada knapparna aterstéller till
grundinstélliningen eller den rekommenderade
instéllningen.

Funktionsknapp FUNCTION (@)
Funktioner
Det gar att anvanda knappen FUNCTION (@) till att justera

efterklangseffekt, radera data och utféra ett flertal andra
atgarder pa den digitala klaviaturen.

| Att vélja en funktion

1. Tryck pa @ for att visa funktionsmenyn.

2. Anvand knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och

[6] (— ) for att visa 6nskad funktion.

» Lamna funktionsmenyn genom att trycka pa @.

¢ Valj en av funktionerna 8 till 12 och tryck pa knappen
® (10-knapps) [7] (ENTER) for att visa menypostens
delmeny. Anvand sedan [4] («—) och [6] (—~) for att
vélja en post. Ldmna en delmeny genom att trycka pa
knappen @ (10-knapps) [9] (EXIT).

3. Vi hanvisar till de angivna sidorna for detaljer
om varje funktion.
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Allmén dversikt * |

Funktion Bildskérm | _S°
sidan
1 | Transponering Trans. SW-15
2 | Kompvolym AcompVol SW-40
3 | Sangvolym Song Vol SW-28
4 | Anslagskénslighet Touch SW-10
5 | Stdmning Tune SW-15
6 | Efterklang Reverb SW-14
7 | Kér Chorus SW-14
8 | Sampling SAMPLING
Automatisk samplingsstart AutoStrt SW-22
Automatiskt samplingsstopp | AutoStop SW-23
Skydd fér samplad ton (Protect) SW-24
9 | Steglektion LESSON
Réstfingersattningsguide Speak SW-32
Notguide NoteGuid SW-33
Beddmning av framférande | Scoring SW-33
Fraslangd PhraselLn SW-33
10 | Ovriga installningar OTHER
Arpeggiatorlas ArpegHId SW-57
Pedaleffekt Jack SW-15
Omféang fér tonhdjdsbdjning | Bend Rng SW-16
(enbart CTK-5000)
Ackompanjemangsskala AcompScl SW-55
Skarmkontrast Contrast SW-10
11 | MIDI-instalIningar MIDI
Klaviaturkanal Keybd Ch SW-66
Styrkanaler Navi. Ch SW-66
Lokalkontroll Local SW-67
Komputgang AcompOut SW-67
12 | Radera DELETE
Radera samplat ljud (tonnamn) SW-23
Radera anvandarrytm (rytmnamn) SW-45
Radera anvandarsang (sdngnamn) SW-57
Radera all data All Data SW-58

() VIKTIGT!

¢ Ton och 6vriga parametrar aterstélls till sina
grundinstéllningar nérhelst du slar pa strémmen (sidan

SW-9).
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(& Att bereda sig pa att spela

Fastsattning av
nothéaftesstallningen

Stromforsoérjning

Denna digitala klaviatur kan drivas med antingen en nattillsats

eller batterier. Vi rekommenderar vanligtvis anvéndning av

nattillsatsen.

* Nattillsatsen medfdljer inte denna digitala klaviatur. Den
kan inkdpas separat fran din handlare. Se sidan SW-3 for
information om olika alternativ.

| Anvéndning av néttillsatsen

Anvand néttillsatsen nér du vill driva den digitala klaviaturen
fran ett vagguttag.

Specificerad néttillsats: AD-5 (CTK-4000)
AD-12 (CTK-5000)

Néttillsats
DC 12V
[Cacac]
O ~ ==
e R
Likstrémsuttag DC 9V (CTK-4000) Vagguttag

Likstromsuttag DC 12V (CTK-5000)

() VIKTIGT!

* SIa alltid av strommen till den digitala klaviaturen fére
anslutning eller urkoppling av néttillsatsen.

| Anvéandning av batterier

D) VIKTIGT!

¢ Sla alltid av strommen fore iséttning av batterier.

¢ Du maste sjilv inférskaffa sex batterier av storlek D.
Anvénd inte oxyridbatterier eller andra nickelbaserade
batterier.

1. Oppna batterilocket pa undersidan av den
digitala klaviaturen.
JZ—————N\

= =
L—’—j L—tﬁ
2. Placera sex batterier av storlek D i batterifacket.

Forsékra att batteriernas positiva ® och negativa © poler
ar vanda sasom anges pa bilden.

@

S)
=

3. For in flikarna pa batterilocket i halen pa sidan
av batterifacket och stang sedan locket.
Flikar
/I

H Batterivarning
Indikatorn nedan bérjar blinka fér att upplysa dig om att
batterierna borjar bli svaga. Satt i en omgéng nya batterier.

MUSIC PRESE

—— Batterivarning (blinkar)

RHYTHM EDITOR

TOUCH RESPONSE
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(&Att spela pa den digitala klaviaturen

3 7,

Att sla pa strommen och spela

1. Tryck pa ©@.
Detta slar pa strommen.

2. Borja spela pa tangentbordet. Anvind @ for att
justera volymen.

L

Sanka \ Héja

MIN MAX

(\) VIKTIGT!

* De senast utférda instéllningarna raderas néar den
digitala klaviaturen slas av. Den digitala klaviaturen
aterstaélls till sina grundinstallningar nasta gang du slar
pa den.

¢ Detta géller samtliga instéllningar utom skyddet f6r
samplade ljud. Nar detta ar paslaget forblir det pa tills
du slar av det.

Automatiskt strémavslag
(vid anvéandning av batterier)

Nar klaviaturen drivs med batterier slas strdmmen av
automatiskt om du inte utfér nagon atgérd under cirka sex
minuter. Automatiskt strémavslag fungerar inte nér
klaviaturen drivs med néttillsatsen.

H Att koppla ur automatiskt strémavslag
Du kan koppla ur automatiskt strémavslag for att férhindra att
strdmmen slas av under en konsert el.dyl.

1. Hall @ intryckt och sla pa strommen.
Automatiskt strémavslag kopplas ur.

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION

Anvandning av hérlurar

Anvéandning av hérlurar skéar av ljudet fran de inbyggda

hogtalarna, vilket innebér att du kan spela sent pa kvallen

utan att stéra omgivningen.

* Var noga med att sénka volymnivan innan du ansluter
hérlurar.

0 »@

Uttag PHONES/OUTPUT (CTK-4000)
Uttag PHONES (CTK-5000)

* Horlurar medféljer inte den digitala klaviaturen.

¢ Anvéand separat inkdpta horlurar. Se sidan SW-3 for
information om olika alternativ.

() VIKTIGT!

¢ Lyssna inte pa horlurarna med en hég volymniva under
langa perioder. Detta skapar risk for hérselskador.

¢ Vid anvandning av horlurar som kréver en
adapterkontakt ska du inte lamna adaptern inkopplad
néar du slutar anvédnda hérlurarna.

SW-9



Iﬁ Att spela pa den digitala klaviaturen

Andring av klaviaturens respons

till anslagskanslighet
(Anslagskanslighet)

Anslagskéanslighet andrar tonvolymen i enlighet med hur hart
(snabbt) du trycker pa tangenterna. Detta ger dig en del av
samma uttrycksforméga som pa ett akustiskt piano.

| Klaviaturens ljudintensitet for instrument

M Ljudintensiteten beror pa hur snabbt du trycker
pa tangenterna.
Folk tror vanligtvis att hardare tryck pa pianots tangenter
framstaller ett hogre ljud. Intensiteten fér noterna som spelas
beror snarare pa hur snabbt du trycker pa tangenterna.
Noterna ljuder hdgre vid ett snabbt tryck pa tangenterna och
lagre vid langsamt tryck. Ténk pa detta nar du spelar ett av
klaviaturens musikinstrument sa att du kan reglera
notvolymen utan alltfér kraftigt tryck pa tangenterna.

H Spelbarhet hos ett akustiskt piano

Din digitala klaviatur erbjuder en tangentkénslighet som
narmar sig den hos ett akustiskt piano. Notvolymen &ndras
automatiskt i enlighet med hur snabbt du trycker pa
tangenterna.

////:%s;z&i Ett snabbt tryck framstaller

ljudligare noter.

Ett langsamt tryck
framstaller mjukare noter.

Forsok att inte trycka alltfor
hart.

|Andring av anslagskénslighet

Anvand proceduren nedan for att reglera hur volymen fér
spelade noter &ndras beroende pa hur snabbt du spelar. Valj
installningen som bést passar ditt sétt att spela.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”Touch” (sidan SW-6).

Touah

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) fér att vélja en av de tre instéllningarna
fér anslagskéanslighet.

Av (oFF) Anslagskénslighet ar avslagen. Ljudvolymen
ar fast, oberoende av tangenttryck.

Typ1 (1) Normal anslagskanslighet

Typ 2 (2) Mera kénslig anslagskénslighet &n Typ 1

RHYTHM EDITOR

Indikatorn férsvinner nar
TOUCH RESPONSE | I—— anslagskénslighet slas av.

Justering av skarmkontrast

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»OTHER” (sidan SW-6).

OTHER

Blinkar
2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).
3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och

[6] (—~) f6r att visa "Contrast”.

-
Ll

]
Contrast

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att justera kontrasten.
* Omfénget for kontrastinstélining &r 01 till 17.
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Att spela pa den digitala klaviaturen {* I

Anvandning av metronomen

Metronomen hjalper dig att spela och éva med ett stadigt slag
for att kunna halla tempot.

| start/Stopp

1. Tryck pa @.

Detta startar metronomen.

Detta monster &ndras med varje slag.

|
Oo®o
TEMPO MEASURE
arermme
o g

2. Tryck ater pa @ for att stoppa metronomen.

|Andring av antal slag per takt

Det gér att stalla in metronomen sa att en klocka ljuder for det

forsta slaget i varje takt i sdingen som spelas.

¢ Det gar att ange O eller ett varde fran 2 till 6 som antalet
slag per takt.

¢ Vid spelning av en inbyggd sang stélls antalet slag per takt
(som bestammer nar klockan ljuder) in automatiskt fér den
nu valda sangen.

1. Hal @ intryckt tills instéllningsskarmen fér
slag per takt upptréader pa skdarmen.

(N}

]
Beat

e Om du inte utfér ndgon atgard under ett par sekunder
efter att instéllningsskérmen for slag per takt visats
atergar skarmen till vad som visades innan du tryckte

pa O.

2. Anviand ® (10-knapps) for att mata in antalet
slag per takt.

* Klockan ljuder inte om du anger 0 fér denna instalining.
| detta fall ljuder alla slag som ett klickljud. Denna
installning later dig 6va med ett stadigt slag, utan att
behdva tdnka pa antalet slag i varje takt.

|Andring av metronomtempo

Gor pa foljande satt for att &ndra tempot fér metronomen.

1. Tryck pa ®.
Anvéand V (langsammare) och A (snabbare) for att
andra tempoinstalining. Hall endera knappen intryckt for
att ndra instéllning i snabbare takt.
Ett samtidigt tryck pa A\ och V initialiserar
tempoinstéllningen i enlighet med den nu valda sangen
eller rytmen.
Ett tryck pa @® gor att tempovérdet borjar blinka pa
skarmen. Nar tempovardet blinkar gar det att anvanda
® (10-knapps) fér att andra det.
Téank pa att du maste inmata ledande nollor, t.ex att
inmata 89 som 089.
Tempovérdet upphér att blinka om du inte utfér nagon
atgard under en viss period.

[@)oX Jo)
/e MEI&UR

Tempovarde (blinkar)—, 10 .;” ]

|Andring av metronomens ljudvolym

Instaliningen fér metronomvolym &ndras automatiskt i enlighet

med volymnivan som galler fér nu valt autokomp eller sang.

Metronomvolymen gér inte att justera separat.

¢ Se sidan SW-40 fér information om &ndring av
autokompvolym.

* Se sidan SW-28 for information om &ndring av sangvolym.

* Det gar inte att justera balansen mellan metronomen och

notvolymen under spelning av autokomp eller en inbyggd
sang.
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Reglering av klaviaturljuden

Vilj fran ett utbud av olika

musikinstrumentljud

Den digitala klaviaturen later dig vélja toner for ett stort utbud
av musikinstrumentljud, daribland violin, fléjt, orkester och
mycket mer. Samma sangljud kan ges en helt annan kansla
genom att &ndra instrumenttyp.

|Att vélja ett instrument fér spelning

1. Tryck pa @.

Tonnummer
TONE .".'l‘ ‘
L) O |
St. Glr Pno
Tonnamn

2. Anvind @ (10-knapps) for att vilja 6nskat
tonnummer.
Motsvarande tonnummer och tonnamn visas pa skarmen.

LANM. |

¢ Se den separata "Bilaga” fér en komplett lista 6ver
tillgéngliga toner.

* Anvénd sifferknapparna fér inmatning av tonnumret. Ange
alltid tre siffror fér tonnumret.
Exempel: V&lj 001 genom att inmata0 — 0 — 1.

* Vid val av en trumsats tilldelas varje tangent olika
slagverksljud.

3. Borja spela pa tangentbordet.
Tonen fér det valda instrumentet ljuder.

o @KK

o Sl e

S by |
7;;;EIK\\\

|Att spela med en pianoton (pianoinstéllning)

1. Tryck pa ® och ® samtidigt.
Detta valjer flygeltonen.

Instéllningar
Tonnummer 170017
Efterklang :706”
Transponering 100

Anslagskanslighet : Off: Atergar till grundinstalining
On: Ingen &ndring

Pedaleffekt : SUS

Rytmnummer :"161” (CTK-4000), "181” (CTK-5000)
Ackompanjemang : Enbart rytmdel

Lokalkontroll :Pa

Trumtilldelning :Av

Delning :Av

Lagring :Av

Koér tAv

Oktavskifte (6vre) : 0
Autoharmonisering: Av
Arpeggiator : Av
Skala : Lika
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Reglering av klaviaturljuden {* I

Lagring av tva toner

Du kan anvénda féljande procedur for att lagra tva toner (t.ex.

piano och strdngar) sa att de ljuder samtidigt nar du trycker pa

en tangent.

1. vilj den forsta tonen du vill anvinda.

Tryck pa @ och anvénd sedan @ (10-knapps) for att
vélja 6énskad ton.
Exempel: 026 ELEC.PIANO 1 (CTK-5000)

TONE =9 =00~

E.Pianof

2. Tryck pa ®.

-

OoCo
TEMPO MEASURE

LAYER

Téands

3. Anvind @ (10-knapps) for att vilja den andra
tonen.
Exempel: 212 STRINGS (CTK-5000)

TONE

Strings

4. Borja spela pa tangentbordet.
Bada tonerna ljuder samtidigt.

[ ]
'

5. Tryck ater pa @ for att hava lagringen (sa att
endast tonen som valdes i steg 1 spelas).

* Vart tryck pa @ skiftar mellan lagring (tva toner) och
ingen lagring (en ton).

Oo%o
TEMPO MEASURE

Forsvinner

Delning av tangentbordet mellan

tva olika toner

Det gér att anvénda proceduren nedan for att tilldela olika
toner till tangentbordets hdgra och vénstra del sa att det later
som om du spelar en ensemble mellan tva instrument.

| Att vélja tva toner for ett delat tangentbord

1. vilj tonen fér hogra sidans omfang (sidan
SW-12).
Tryck pa @ och anvand sedan @ (10-knapps) for att
vélja énskad ton.
Exempel: 335 FLUTE 1 (CTK-5000)

TONE =9 =)™

B [ o |
Flute f

2. Tryck pa @.

Oo%o
TEMPO MEASURE

SP;.IT

Téands

3. Anvind @ (10-knapps) for att vélja ton for
vénstra sidans omféang.
Exempel: 056 VIBRAPHONE 1 (CTK-5000)

Vibes 1

4. Borja spela pa tangentbordet.
Detta ljuder tonerna som tilldelats tangentbordets vénstra
och hégra omfang.
VIBRAPHONE 1 FLUTE 1
| Delningspunkt |
|

> |<€ >

R

I
F
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Iﬁ Reglering av klaviaturljuden

5. Tryck ater pa @ for att hiva delningen (sa att
endast tonen som valdes i steg 1 spelas).

* Vart tryck pa @ skiftar mellan delning (tva toner) och
ingen delning (en ton).

oo
TEMPO MEASURE

Foérsvinner

* Om du slar pa bade lagring och delning tillampas lagring
endast for tangentbordets hdgra omfang.

| Att dndra delningspunkt

1. Hall @ intryckt och tryck samtidigt pa
tangenten som ska utgéra delningspunkt.
Tangenten du tryckte in blir nu den l&gsta noten fér det
delade tangentbordets hdgra sida.

Exempel: Instélining av mittre C (C4) som delningspunkt

C 4

Tangentnamn

Anvandning av efterklang

Efterklang gor att noterna genljuder. Det gar att andra
varaktighet for efterklangen.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”Reverb” (sidan SW-6).

Reverb

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att véilja 6nskad
efterklangsinstéallning.

Av (oFF)

1till 10 Ju hégre nummer du valde, desto langre
efterklang.

Slar av efterklang.

Indikatorn férsvinner nér efterklang slas av.

X
!

Reverhb

Koreffekten ar en funktion som ger noterna stérre djup och
bredd. Den far det att lata som att du spelar flera instrument.

(] REVERB

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”Chorus” (sidan SW-6).

orr
Chorus
2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-

knapps) for att véilja 6nskad kortyp.
Det finns fem kortyper samt ett avslaget lage.

Indikatorn férsvinner nér kér slas av.

[}

Chofus

¢ Den faktiska effekten som kéren framstaller beror pa tonen
som anvands.

SW-14



Reglering av klaviaturljuden {* I

Anvandning av en pedal

En pedal kan anvandas for att &ndra noterna pa olika satt

under spelning.

* En pedalenhet medféljer inte den digitala klaviaturen. Den
kan inkdpas separat fran din handlare. Se sidan SW-3 for
information om olika alternativ.

| Anslutning av en pedalenhet

Anslut en separat inképt pedalenhet.

SUSTAIN/
ASSIGNABLE JACK

&

SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK

| val av pedaleffekt

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”OTHER” (sidan SW-6).

OTHER

Blinkar
2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (—~) f6r att visa "Jack”.

-y,
™
2

N
(W

Jac

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja 6nskad pedaleffekt.
 Det féljande visar tillgéngliga pedaleffekter.

Uthall Haller ut noterna som spelas medan pedalen
(SUs) ar nedtryckt. Noter for orgel och andra
liknande toner halls ut &ven om pedalen inte
ar nedtryckt.

Sostenuto | Haller ut noterna som spelas nar pedalen ar
(SoS) nedtryckt innan tangenterna slapps.

Soft Gor noterna som spelas medan pedalen &r
(SFt) nedtryckt en aning mjukare.

Rytm Ett tryck pa pedalen startar och stoppar
(rHy) autokomp eller sangavspelning.

Andring av tonhéjd

(transponering, stamning,
oktavskifte)

Andring av tonhéjd med halvtonssteg
(transponering)

Transponeringsfunktionen medger &ndring av tonhdjden i

steg om halvtoner. En simpel atgard medger snabb andring

av tonhéjden for att matcha en sangare.

¢ Omfanget for transponeringsinstalining ar —12 till +12
halvtoner.

1. Tryck pa @®.

4l
N

Trans.

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att vélja 6nskad
transponeringsinstallning.

| Finstdmning (Tuning)

Anvénd stdmningsfunktionen for att justera tonhdjden en
aning nar du ska spela tillsammans med ett annat
musikinstrument. Vissa artister framfoér ocksa sin musik med
nagot dndrad stédmning. Stdmningsfunktionen kan anvéndas
till att justera stdmningen s& att den exakt matchar
framférandet pa en CD.

¢ Omfanget for stamningsinstalining ar —99 till +99 cent.

1. Tryck pa ® och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”Tune”.

X
!

Tune

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att justera stimningen.

X
!
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Iﬁ Reglering av klaviaturljuden

| Oktavskifte

Oktavskifte later dig hoja eller sénka tonhdjden for noterna

som spelas med oktavenheter.

* Instéliningsomfang for oktavskifte ar —2 till +2 oktaver.

¢ Vid anvandning av delning (sidan SW-13) gar det att stalla
in olika tonhdjd for tangentbordets vanstra och hégra
omfang.

1. Fortsitt trycka pa @ tills skarmen som visas
nedan upptréder.
Om du vill anvénda delning ska du sla pa delning innan
du trycker pa @.
* Om du inte utfér ndgon atgard under nagra sekunder
efter att denna skarm dykt upp kommer den féregaende
skérmen att visas automatiskt.

OctUpper

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att utféra oktavskifte.
¢ Delning pa : Detta steg paverkar endast
tangentbordets hogra sida.
* Delning av : Detta steg paverkar tangentbordets hela
omfang.

3. Tryck pa ®.
¢ Delning pa : Skdrmen som visas nedan upptrader.
Anvand knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att utféra oktavskifte for
tangentbordets vénstra sida.
¢ Delning av : Skdrmen som visas nedan upptrader. Ga
vidare till steg 4.

K
OctLower

4. Tryck ater pa ®.

Anvandning av ratten for
tonhojdsbdjning till att andra

tonhojden for noter
(enbart CTK-5000)

Ratten fér tonhéjdsbéjning kan anvandas till att skjuta
tonhéjden for noterna uppat och nerat. Denna teknik gér det
mojligt att framstéalla effekter som ar snarlika ljuden som
framstalls nar noterna bdjs pa en saxofon eller elgitarr.

|Att spela med ratten fér tonhéjdsbéjning

1. Spela en not och vrid ratten fér SITCH BEND
tonhéjdsbojning pa klaviaturens
vanstra sida uppat eller nerat. ‘
Mangden tonbdjning beror pa hur mycket du
vrider pa ratten for tonh6jdsbdjning. '

e Lat inte ratten for tonhdjdsbdjning vara
vriden nér du slar pa den digitala
klaviaturen.

|Angivning av omfang fér tonhdjdsbojning

Anvénd féljande procedur for att bestdmma hur mycket
tonhdjden fér noterna ska &ndras nér ratten for
tonhodjdsbojning vrids uppat eller nerat. Det gar att ange ett
omfang fran 0 till 12 halvtoner (en oktav).

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (—~ ) for att visa
”OTHER” (sidan SW-6).

OTHER

Blinkar

2. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<) och
[6] (— ) fo6r att visa ”"Bend Rng”.

Bend Rng

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att andra omfanget.

¥
!
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Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala

klaviaturen

Den digitala klaviaturen kan anvandas till att sampla ett ljud
fran en portabel ljudspelare eller annan apparat och sedan
spela lijudet med tangenterna. Du kan t.ex. sampla ljudet fran
en skéllande hund och sedan anvénda det i en melodi. Du
kan dven sampla och anvanda passager fran en CD.
Samplingsfunktionen utgdr ett utmarkt satt att skapa nya och
kreativa ljud.

Anslutning och forberedelse

() VIKTIGT!

¢ Sla av bade den yttre apparaten och den digitala
klaviaturen fére anslutning.

1. Anslut en yttre apparat till den digitala
klaviaturen.

Stereominikontakt

AUDIO IN ‘

‘ CD-spelare, kassettspelare
@ el.dyl.

Uttag AUDIO IN pa klaviaturen

— ANM.

» Det &r upp till dig att inférskaffa Iampliga anslutningskablar
fér anslutning. Anslutningskablarna bér ha en
stereominikontakt i ena &ndan och en kontakt som lampar
sig for utrustningen som ska anslutas i andra andan.

2. Sank volymnivan pa den yttre apparaten och
den digitala klaviaturen.

3. Sla pa den yttre apparaten och sedan den
digitala klaviaturen.

L ANM.

¢ Samplade ljud spelas in enkanaligt.
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Iﬁ Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen

Sampling och spelning av

melodiljud (melodisampling)

Anvand proceduren i detta avsnitt for att sampla ett ljud och

spela den som melodidelen pa den digitala klaviaturen.

¢ Upp till fem samplade ljud kan lagras i den digitala
klaviaturens minne som tonnumren 671 t.o.m. 675
(CTK-4000: 571 t.o.m. 575). Valj helt enkelt tonnumret dar
det dnskade ljudet aterfinns for att tilldela klaviaturen detta
ljud.

| Att sampla ett ljud

1. Tryck pa @ och anvind sedan @ (10-knapps)
fér att mata in tonnumret (CTK-5000: 671 till
675) (CTK-4000: 571 till 575) dar du vill lagra det
samplade ljudet.

TONE 5~ = ¢ Qoo
[} (] TEMPO  MEASURE

N O ID a t a SAMPlLING

Inget samplat ljud lagrat Ténds

* |stillet for stegen ovan kan du trycka pa @ och @
samtidigt och sedan vélja ett tonnummer.

2. Tryck pa @.
Detta aktiverar samplingsberedskap.
Den tillatna samplingstiden (i sekunder) visas tillfalligt pa
skarmen och sedan andras skarmen till den féljande.

TONE -‘ ‘ OOOO

5 . ' TEMPO MEASURE
Waiting i
Blinkar

3. Utmata ljudet fran den yttre apparaten.
Sampling startas automatiskt.

TONE = =4 ¢ Qo090

I:' 11 TEMPO  MEASURE
Sampling
Ténds

4. Tryck pa @ nir ljudet du vill sampla upphor.

Sampllng stoppas nar du slépper @.

« Aven om du inte trycker pa @ stoppas sampling
automatiskt nar inget ljud langre inmatas fran den yttre
apparaten. Sampling stoppas ocksa automatiskt 10
sekunder efter att det startats.

Samplat ljud 1
OCo%o
(] TEMPO MEASURE

TONEC
lbll ! lll

S1 Orgnl (

Anvant minne (Enhet: Kbytes)
Aterstaende minneskapacitet

5. Bérja spela pa den digitala klaviaturen.

LANM. |

* Det gar kanske inte att erhalla 10 sekunder av sampling om
utrymmet i den digitala klaviaturens minne &r otillrackligt.
Radera i sa fall minnesdata som inte langre behodvs for att
skapa minnesutrymme sa att du kan utféra sampling i 10
sekunder. Se "Att radera ett samplat ljud” pa sidan SW-23
fér narmare detaljer.

() VIKTIGT!

¢ Sampling och lagring av ljud raderar eventuella
ljuddata som nu lagras under samma tonnummer. Las
noga ”Skydd mot oavsiktlig radering av samplade ljud”
pa sidan SW-24 f6r att forsdkra att du inte raderar
viktiga data av misstag.
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Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen r I

B Hur samplade ljud spelas

Ett tryck pa Mittre C (C4) avspelar det ursprungliga ljudet.
Tangenterna till vanster och héger om C4 spelar ljudet med
olika tonhdjd. Anvéand vid behov féljande procedur for att &ndra volymnivan
for slingavspelning av varje samplat ljud.

ITEAETEAANAAUII | o e g

i ¢ Detta gor att ljudslingan ljuder.
c4

Andring av volymen for slingavspelning av
samplat ljud

2. Medan slingan ljuder ska du halla samma knapp
fér samplat ljud (@ till @) intryckt medan du

IAtt spela samplat ljud i en slinga trycker pa valfri tangent.

Du kan gora pa foljande satt for att spela samplat ljud i en * Ett snabbt tryck pa tangenten hojer volymen for det
slinga sa att det repeteras medan du spelar pa den digitala samplade ljudet, medan ett langsamt tryck sénker
klaviaturen. volymen.

1. Tryck pa ®. 3. Nar det samplade ljudet befinner sig pa énskad

volymniva ska du slidppa dess knapp (® till @).
2. Hall @ intryckt och tryck pa ®.

Detta aktiverar repeteringsberedskap.

Qoo
TEMPO MEASURE

Ténds

3. Tryck pa knappen (® till @) som motsvarar
tonnumret fér melodisamplingen du vill vilja.
Detta startar slingavspelning av det valda ljudet.

Att vélja detta tonnummer: Tryck pa denna
CTK-5000 CTK-4000 knapp:

671 571 ®

672 572 ®

673 573 D

674 574 [21]

675 575 (92]

4. Tryck pa samma knapp igen for att stoppa
avspelning.

5. Tryck pa @® for att aterga till skirmen som
visades fére steg 2 i denna procedur.
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Iﬁ Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen

|Tilléimpning av effekter pa ett samplat ljud

Det gér att tillampa olika effekter pa samplade ljud.

1. Tryck pa @ och anvind sedan @ (10-knapps)
foér att mata in tonnumret (CTK-5000: 671 till
675) (CTK-4000: 571 till 575) till vilket du vill
tillampa effekter.

2. Tryck pa @ for att kretsa genom de tillgingliga
effekter som beskrivs nedan.

Effekttyp

(Bildskarm) Beskrivning

Normal samplad ton (ingen slinga,

Original (Orgnl) ingen effekt)

Slinga 1 (Loop1) | Spelar det samplade ljudet i en slinga.

Spelar det samplade ljudet i en slinga
och hojer tonhdjden fér genljudet nar
tangenten slapps.

Slinga 2 (Loop2)

Spelar det samplade ljudet i en slinga
och sénker tonhoéjden fér genljudet nar
tangenten slapps.

Slinga 3 (Loop3)

Andrar tonhéjd fran l&g till hég i en allt

Tonhdjd 1 (Ptcht) shabbare takt.

Andrar tonhéjd fran hég till lag i en allt

Tonhdjd 2 (Ptoh2) | oo o

Andrar tonhéjd fran hég till lag i en allt
Tonhojd 3 (Ptch3) | lagre takt och hdjer sedan tonhdjden
néar tangenten sléapps.

Tremolo (Treml) | Alternerar volymen mellan hég och Iag.

Lé&gger till vibrato och andrar tonhdjd i

Rolig 1 (Funy1) gradvist 6kande takt.

Rolig 2 (Funy2) Alternerar mellan hég och lag tonhdjd.

L&gger till vibrato och andrar tonhojd

Rolig 3 (FUny3) | ¢ a1 lag til hog.

¢ Undvik att tilldela samma samplade ljud fér spelning pa
klaviaturen och for slingspelning. Detta gor att effekten
Loop 1 tilldmpas fér tonen fér klaviaturspelning medan
slingspelning av det samplade ljudet utférs.

Att inforliva ett samplat ljud i en

trumsats (trumsampling)

Anvand denna procedur fér att &ndra trumljuden som &r

tilldelade varje tangent.

* Du kan lagra upp till tre trumsatser och lagra dem som
tonnumren 676, 677 och 678 (CTK-4000: 576, 577 och
578). Valj helt enkelt tonnumret dar den 6nskade
trumsatsen aterfinns for att tilldela klaviaturen dessa
trumsatsljud.

1. Tryck pa ®.
@ tinds.

2. Tryck pa @ och anvind sedan @ (10-knapps)
fér att mata in tonnumret (CTK-5000: 676, 677
eller 678) (CTK-4000: 576, 577 eller 578) f6r
trumsatsen vars ljud du vill &ndra.

TONE '5 "‘E' TE,\% © ﬁASﬂE
N O D a t a SAMi’LING
Téands

* |stillet fér stegen ovan kan du trycka pa @ och ®
samtidigt och sedan vélja ett tonnummer.

3. Tryckpa @.

TONE = =y~ oYoxels)

(] 'n TEMPO  MEASURE
No Data | e
Blinkar

4. Tryck pa tangenten till vilken du vill tilldela
trumljudet du tdnker sampla.
Detta aktiverar samplingsberedskap.
Den tilldtna samplingstiden (i sekunder) visas tillfalligt pa
skérmen och sedan &ndras skarmen till den féljande.

TONEIS -.‘5 TEngO;iAgRE
Waiting o
Blinkar
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Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen r I

5. Utmata ljudet fran den yttre apparaten.

|Redigering av samplade trumsatsljud
Sampling startas automatiskt.

Det gar att anvanda procedurerna i detta avsnitt for att kopiera
ett trumljud tilldelat en tangent till en annan tangent, att &ndra

TONE F‘ -"::. m% © ﬁ,‘gﬁ“ tonhgjden for ett ljud och att radera samplade ljud.
S am p | | N g E— 1. Tryck pa @ och anvind sedan @ (10-knapps)
| fér att mata in tonnumret (CTK-5000: 676, 677
Ténds eller 678) (CTK-4000: 576, 577 eller 578) fér den

onskade trumsatsen.
6. Tryck pa @ nar ljudet du vill sampla upphér.
2. Tryck pa @.

TONE j=~ =4 = oYoxels)

oo ;Ein_npg_‘ M‘EA-S‘U:-‘ 3. Tryck pa @.
S | D 1 1w 1y
m p [ m SEIPLING TONE = =~ 0000
oy TEMPO  MEASURE

Aterstaende minneskapacitet
S m p | D r m 1 SAllllPLING

Sampling stoppas nér du slépper D.
* Aven om du inte trycker pa @ stoppas sampling

. a . . ) . Blinkar snabbt
automatiskt nér inget ljud langre inmatas fran den yttre

apparaten. Sampling stoppas ocksa automatiskt 10 Detta ar redigeringslaget.
sekunder efter att det startats. * | redigeringsléget gar det att kopiera ett ljud, &ndra
tonhojd for ett ljud eller radera ett ljud (vilket beskrivs
7. Tryck pa tangenten. narmare nedan). Ett nytt tryck pa @ lamnar
- redigeringslaget och atergar till steg 2 i denna
L ANM-: procedur.

Du kan upprepa steg 3 t.o.m. 6 for att &ndra 6vriga ljud som

bildar den nu valda trumsatsen. Det finns atta ljud per rmwmmwmﬂﬂ

trumsats.

Det gar kanske inte att erhalla 10 sekunder av sampling om
utrymmet i den digitala klaviaturens minne &r otillrackligt.
Radera i sa fall minnesdata som inte langre behovs for att

sekunder. Se "Att radera ett samplat ljud” pa sidan SW-23

Anger tangenter som har ljud tilldelade.

b ) annan
for narmare detaljer. Hall tangenten i vilken det samplade ljud du vill kopiera ar
tilldelat intryckt och tryck samtidigt pa tangenten till vilken du
|
QD VIKTIGT! vill kopiera ljudet.
¢ Sampling av ett ljud raderar eventuella ljuddata som nu Exempel: Att kopiera samplat ljud i tangenten C4 till
ar tilldelade samma tangent. Lés noga ”"Skydd mot tangenten D4

oavsiktlig radering av samplade ljud” pa sidan SW-24
for att forsékra att du inte raderar viktiga data av Hmm
misstag. T

Anger tangenten vars ljud blev kopierat.

* En tangent som redan éar tilldelad ett samplat ljud kan inte
véljas som destination for kopiering.
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Iﬁ Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen

H Att &ndra tonhdjd fér ett samplat ljud

Hall tangenten fér det samplade ljud vars tonhjd du vill &ndra

intryckt och anvand knapparna [-] och [+] hos @ (10-knapps)

for att &ndra tonhdjd.

¢ Det gar att andra tonhéjd inom omfanget —64 till 63
halvtoner.

H Att radera det samplade ljudet for en tangent
Hall tangenten vars ljud du vill radera intryckt och tryck pa @®.
Som respons p& meddelandet "DelSure?” som visas ska du
trycka pa @ (10-knapps) [+] for att radera eller [-] for att
makulera radering.
* Radering av ett samplat ljud aterstéller tangenten till dess
grundinstéllda inbyggda ljud.
Exempel: Att radera ljudet tilldelat tangenten D4

hidbdddbdibidd fdbdkdbbdbdddbbdbiddN
|

Forsvinner

Anvandning av en trumsamplingston i
autokomp (Trumtilldelning)

Anvénd féljande procedur for att &ndra rytmdelen i ett
autokompménster till ett trumsatsljud du samplat.

1. Tryck pa ® och anvind sedan @ (10-knapps)
fér att mata in rytmnumret fér 6nskat
autokompmonster.

Det gér inte att anvanda en trumsamplingston i en
anvandarrytm, sa valj inte en anvandarrytm i steget ovan.

N

Tryck pa ® och anvind sedan @ (10-knapps)
fér att mata in tonnumret for
samplingstrumsatsen som innehaller ljudet du
vill anvanda.

w

Tryck pa @.

Detta &ndrar rytmdelen i autokompménstret du valde i

steg 1 till det samplade ljud du valde i steg 2.

* Tryck ater pa @ for att aterstalla autokompets rytmdel
till dess ursprungliga ljud.

* Vissa av rytmdelens trumljud kan inte erséattas med
samplade ljud.

Ovriga samplingsfunktioner

|Andring till manuell samplingsstart

Nér den digitala klaviaturen star i samplingsberedskap startar
den vanligtvis sampling automatiskt nar den avkanner
ljudinmatning. Utfér féljande procedur for att méjliggéra
manuell samplingsstart, vilket gér att sampling avvaktar tills
du trycker pa en knapp for att starta den. Anvand detta till att
infoga en tyst stund fére det samplade ljudet.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”SAMPLING” (sidan SW-6).

SAMP|L ING

Blinkar

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

o
AutoStrt

3. Tryck pa knappen [-] hos ® (10-knapps) for att

sla av automatisk samplingsstart.

Detta méjliggdér manuell samplingsstart som fungerar

sésom beskrivs nedan.

* Melodisampling (sidan SW-18):
Sampling startas néar du slapper @, vilken trycktes in i
steg 2 i samplingsproceduren.

¢ Trumsampling (sidan SW-20):
Sampling startas nar du slépper den tangent pa den
digitala klaviaturen som trycktes ini steg 4 i
samplingsproceduren.

(\) VIKTIGT!

* Nar manuell samplingsstart ar aktiverad startas
sampling nér du sldpper @ eller tangenten, inte nar du
trycker in den. Sampling startas inte om du haller
knappen eller tangenten intryckt.
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Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen r I

|Andring till manuellt samplingsstopp

| Att radera ett samplat ljud

Den digitala klaviaturen stoppar vanligtvis sampling
automatiskt nér ingen ljudinmatning avkanns. Utfor féljande
procedur for att méjliggéra manuellt samplingsstopp, vilket
gor att sampling fortsatter tills du trycker pa en knapp for att
stoppa den. Anvand detta till att infoga en tyst stund efter det
samplade ljudet.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”SAMPLING” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).
3. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [6] (— ).

Aut "S

4. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) for att
sla av automatiskt samplingsstopp.
Aven om ingen ljudinmatning férekommer fran en yttre
apparat fortsatter sampling tills du trycker in och slapper
@ eller en tangent.

() VIKTIGT!

¢ Nar manuell samplingsstopp éar aktiverat stoppas
sampling nér du slapper @ eller tangenten, inte nar du
trycker in den. Sampling stoppas inte om du haller
knappen eller tangenten intryckt.

Gor pa foljande satt for att ange ett samplat tonnummer och
radera dess data.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”DELETE” (sidan SW-6).

DELETE

Blinkar
2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

[ 'l l Oo%o
l TEMPO MEASURE

o [Ty}
| i m [N}

r g n (SANPLING)
Anvant minne (Enhet: Kbytes)
Aterstaende minneskapacitet

3. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja tonnumret f6r datan du vill
radera.

4. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta visar ett bekréftelsemeddelande fér radering.

Sure?

5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [+] (YES) for
att radera datan eller [-] (NO) eller [9] (EXIT) f6r
att makulera radering.

¢ Efter avslutad radering visas "Complete” pa skarmen,
atfoljt av skarmen i steg 2 i proceduren ovan.

(\) VIKTIGT!

¢ Se "Redigering av samplade trumsatsljud” pa sidan
SW-21 fér information om radering av enskilda
trumljud i en trumsamplingssats.
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Iﬁ Sampling av ljud och spelning av dem pa den digitala klaviaturen

Skydd mot oavsiktlig radering av samplade
ljud
Anvand féljande procedur fér att skydda varje samplat ljud
mot oavsiktlig radering.

1. Tryck pa @ och anvind sedan @ (10-knapps)
fér att mata in tonnumret f6r den samplade ton
du vill skydda.

2. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] (<—) och [6] (— ) for att visa
”SAMPLING” (sidan SW-6).

3. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

4. Anvind knapparna ® (10-knapps) [4] (<«—) och
[6] (— ) for att visa "Protect”.

)
Protect

5. Tryck pa knappen [+] hos @ (10-knapps) for att
sla pa skyddet.
En skyddad ton gar inte att radera.
En skyddad ton anges sasom visas nedan.

i B OoQ%o
[ | TEMPO  MEASURE
#1:01r9n 1 o

Skyddad

M Lagring av samplingsdata pa en yttre apparat
¢ SD-minneskort (enbart CTK-5000) (sidan SW-61)
* Dator (sidan SW-68)

H Bevaring av samplade ljuddata i minnet

Efter lagring av samplade ljuddata i minnet bevaras denna s&
lange klaviaturen &ar strémférsérjd. Den samplade ljuddatan
raderas dock om du kopplar ur néttillsatsen nér inga batterier
ar isatta.

Tips for bevaring av data

¢ Anvand bade batterier och nattillsatsen samtidigt.

» Forsakra att batterier med tillrdcklig spanning &r isatta
nérhelst néattillsatsen kopplas ur.

* Anslut nattillsatsen till klaviaturen och till ett vagguttag fére
batteribyte.

Tryck pa @ for att sla av strommen fére urkoppling av
néttillsatsen eller byte av batterier.
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(&3 Spelning av inbyggda sanger

.w

Med denna digitala klaviatur h&nférs inbyggda data som
"sanger”. Du kan lyssna pa de inbyggda sangerna blott fér att
hdéra dem eller spela med till dem néar du vill éva.

¢ _mm

e Utdver att blott lyssna pa dem kan de inbyggda sangerna
anvandas med lektionssystemet (sidan SW-29) for évning.

¢ Det gar att utdka antalet latar med hjalp av SD-minneskort
(enbart CTK-5000) (sidan SW-62) eller en dator (sidan
SW-65).

Spelning av

demonstrationssanger

Gor pa foljande satt for att avspela inbyggda sanger.

1. Tryck pa ® och ® samtidigt.
Detta startar avspelning av demonstrationssangerna.
¢ Se sidan SW-75 f6r information om sdngnummer och
sangfoljd.
* Demonstrationsspelning startas alltid fran sdngnummer
151.

Blinkar
Séngn|ummer
-
sona 10 0
DemoTune
Latnamn

2. Andra till en annan sang under
demonstrationsspelning genom att anvanda
knapparna [-] och [+] hos ® (10-knapps) till att
inmata 6nskat sangnummer (sidan SW-6).
Demonstrationsspelning hoppar da till det inmatade
sangnumret.

» Du kan inte anvénda sifferknapparna hos @ (10-
knapps) for att vélja en sang.

3. Tryck pa @ for att stoppa
demonstrationsspelning.

Demonstrationsspelning fortsétter tills du stoppar det med
ett tryck pa ®.

SW-25



Iﬁ Spelning av inbyggda sanger

Avspelning av en specifik sang

Gor pa nedanstaende sétt for att avspela en av de inbyggda
sangerna. Du kan spela med pé tangentbordet nar sdngen
avspelas.

| start/Stopp

1. Tryck pa @.

Sangnummer
-
N

1

[}

]
nlkle

Latnamn

SONG

2. Anvind ® (10-knapps) for att mata in 6nskat
sangnummer.

* Se sidan SW-75 for en komplett lista dver tillgéngliga
sanger.

3. Tryckpa @.
Detta startar avspelning av sangen.

REMEMBER
AUTO

iobdbddbbddbidbiddbddbidd]

2 5 B ScorING
m, J B sPEAK
g MUSIC CHALLENGE
\

Fingerséattning

Tempo
Not Slag
Uthallningspedal l Takt
Oo®o J LISTEN
E: o E TEMPO MEASURE WATCH

Tangent

4. Tryck ater pa @ for att stoppa avspelning.
Sangavspelning fortsatter (repeteras) tills du trycker pa ®
for att stoppa det. Du kan makulera sangrepetering

genom att trycka pa @ (indikatorn "REPEAT” slocknar pa
skarmen).

SW-26

|Paus, hopp fram, hopp bak

Anvand metoderna i detta avsnitt for att géra en paus eller
hoppa framat och bakat.

M Paus

1. Tryck pa @.
Detta gor en paus i sdngavspelning.

2. Tryck ater pa @ for att fortsatta avspelning fran
punkten dér du gjorde en paus.

M Hopp framat

1. Tryck pa ©.
Sangavspelning hoppar framét till nasta takt. Vart tryck pa
© hoppar framat med en takt. Nar @ halls intryckt
hoppar avspelning framat i hog fart tills du slapper den.
* Ett tryck pa @ nar sangavspelning ar stoppad utfér
frashopp framat for lektionsfunktionen (sidan SW-30).

" YoXe¥o,
TEMPO MEASURE
0 K
(O ) N |

Taktnummer

B Hopp bakat

1. Tryck pa ©.
Sangavspelning hoppar bakat till foregdende takt. Vart
tryck pa © hoppar bakét med en takt. Nar @ halls intryckt
hoppar avspelning bakat i hog fart tills du sléapper den.
* Ett tryck pa © nar sangavspelning &r stoppad utfér
frashopp bakat for lektionsfunktionen (sidan SW-30).




Spelning av inbyggda sanger |~ I

|Repeterad avspelning av specifika takter

Du kan anvanda proceduren i detta avsnitt for att repetera
specifika takter nar du vill éva pa ett visst stycke. Du kan ange
starttakt och sluttakt for stycket du vill spela och 6va pa.

Start Slut
i T T T T T T T ]
e — e —
i ] I i i i ] ] ]
A I

Dessa takter repeteras.

1. Tryck pa @ for att temporirt sla av
sangrepetering ("REPEAT” slocknar pa
skarmen).

2. Tryck pa @ nir sangavspelning nar takten du
vill ange som starttakt.
Detta utser denna takt till starttakt.

0000 LISTEN
E TEMPO MEASURE WATCH
REMEMBER
AUTO

SCORING

SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Blinkar

3. Tryck ater pa @ nar sangavspelning nar takten
du vill ange som sluttakt.
Detta utser takten till sluttakt och startar repeterad
avspelning av takterna i det utsedda omfanget.
¢ Under repetering kan du anvanda @ for att géra en
paus i avspelning, @ fér att hoppa framat och @ for att
hoppa bakat.

o000 LISTEN

O
E TEMPO MEASURE WATCH
REMEMBER
AUTO

SCORING
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Tands

4. Ett nytt tryck pa @ atergar till normal
avspelning.
Andring av sdngnummer raderar starttakten och
sluttakten for repeteringen.

o000 LISTEN

O
E TEMPO  MEASURE WATCH
REMEMBER
AUTO

SCORING
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

|Andring av avspelningshastighet (tempo)

Anvéand féljande procedur for att &ndra hastighet (tempo) néar
du t.ex. vill sakta farten for att 6va pa speciellt svara passager
o.dyl.

1. Tryck pa ®.
Anvand V (lAngsammare) och A (snabbare) for att
andra tempoinstalining. Hall endera knappen intryckt for
att ndra instéllning i snabbare takt.
Ett samtidigt tryck pa V och A aterstéller den
nuvarande sangen till dess grundinstéllda tempo.
Ett tryck pa @® gor att tempovérdet borjar blinka pa
skarmen. Nar tempovardet blinkar gar det att anvénda
® (10-knapps) for att &ndra det. Tempovérdet upphér
att blinka om du inte utfér ndgon atgard under en viss
period.
Andring av sdngnummer &terstaller séngen till dess
grundinstéllda tempo.
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Iﬁ Spelning av inbyggda sanger

|Justering av sangvolymen

Anvand féljande metod for att justera balansen mellan
volymen for vad du spelar pa tangentbordet och volymen for
sangavspelning.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”Song Vol” (sidan SW-6).

1
)

Song Vol

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att justera sangvolymen.

|Spe|ning med tonen som sangavspelning

Proceduren nedan gér det méjligt att vélja samma klaviaturton
som den som anvands i sdngen och spela med till dina
favoritlatar.

1. vilj en sang och hall sedan @ intryckt i cirka
tva sekunder tills det visade tonnamnet andras
till tonnamnet i sdngen.

¢ Namnet pa skarmen andras inte om den nu valda tonen
ar densamma som tonen i séngen.

2. Spela med till den avspelade sangen.

¢ _mm

¢ Om du valjer en sdng som anvander olika toner for vanster
och héger hand kommer tonen fér héger hand att tilldelas
klaviaturen.

Att sla av delen for en hand for 6vning
(delval)

Du kan sla av delen for hoger eller vanster hand i en sang
under avspelning och spela med till den aterstaende delen.

1. Tryck pa @® for att vilja delen du vill sla av.
Vart tryck p& @ kretsar genom instéliningarna nedan.

(R)
—> W Qj\\ﬂU? Hogerhandens del av
(L)
W QW’]U? Vansterhandens del av
(LXR]
W W Bada handernas del av
L W QW Bada handernas del pa

2. Tryck pa @.
Detta startar avspelning i enlighet med installningen du
valde i steg 1.

* Under avspelning med den ena delen avslagen visas
endast noterna fér den avslagna delen pa skérmen.

Utokning av sdngurvalet

Det gar att ladda sangdata fran en yttre apparat och darmed
utdka sangurvalet pa klaviaturen. Se f6ljande sidor for
narmare detaljer.

¢ SD-minneskort (enbart CTK-5000) (sidan SW-62)

¢ Dator (sidan SW-68)

( _mm

* Se sidan SW-57 f6r ndrmare detaljer om radering av
sangdata som laddats fran en yttre apparat.
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Anviandning av inbyggda sanger att beméstra

klaviaturspelning

For kunna bemastra en sang ar det bast att bryta upp den i
kortare delar (fraser), beméastra dessa fraser och sedan sla
dem samman. Den digitala klaviaturen ar férsedd med en
steglektionsfunktion som hjalper dig med denna process.

De inbyggda sangerna ar férindelade i fraser for att hjélpa dig
i évningen.

Sangstart Sangslut

|| Fras 1 | Fras 2 | Fras 3 | | Slutfras ||

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION

Flode for steglektion

En steglektion tar dig igenom &vning av hégerhandens del,
vansterhandens del och delarna fér bdda handerna i varje
fras i singen. Om du bemastrar alla fraser kommer du att

bemaéstra sangen.

Fras 1

* Hoégerhandslektion 1, 2, 3

¢ Vansterhandslektion 1, 2, 3 1

e Bada handernas lektion 1, 2, 3 \.A

¢
'/%;W\‘@%n\'

Upprepa det ovanstaende for att 6va
pa fraserna 2, 3, 4 o.s.v. tills du nar
den slutliga frasen i sdngen.

v

Efter att ha bemastrat alla fraser ska
du 6va pa hela sangen.

v Sl e

Nu har du beméstrat hela sangen!
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Iﬁ Anvandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning

| Meddelanden som visas under lektioner

Féljande meddelanden visas pa skdrmen under steglektioner.

Meddelande Beskrivning

<Phrase> Visas nar du véljer en fras, nar en lektion
startas o.s.v.
e Tank pa att vissa fraser gor att "Wait”

visas istallet fér "Phrase”.

<Wait> Visas nér lektionen startas med en upptakt
eller utfylinadsfras som ej inkluderas i
fraserna som ska 6vas. Spelning fortsatter
automatiskt till nasta fras efter att den icke
inkluderade frasen spelats, sa du bér vanta
med att borja spela pa tangentbordet till
dess.

NextPhrs Visas vid automatisk fortsattning till nésta
fras. Detta meddelande visas efter en fras
for vilken "Wait” (se ovan) har visats samt
under en automatisk steglektion (sidan SW-

34).

From top Detta meddelande visas under automatisk
(Fran toppen) | steglektion (sidan SW-34) strax innan
6vning fran fras 1 fram till den fras du nu
Ovar pa.

Complete
(Avslutad)

Visas vid slutet av automatisk steglektion
(sidan SW-34).

Val av sang, fras och del du vill

ova pa
Valj férst séngen, frasen och delen du vill 6va pa.

1. vilj sangen du vill 6va pa (sidan SW-26).
Detta véljer den forsta frasen i sangen.

2. Tryck pa @ (eller @) for att flytta framat en fras,
eller © for att flytta bakat en fras.

* Hall @ eller @ intryckt fér att rulla genom fraserna i
hég hastighet.

* Den digitala klaviaturen memorerar den sista frasen du
dvade pa for upp till 20 sanger. Aterkalla den senaste
ovningsfrasen fér den nuvarande sangen (om
tillganglig) genom att halla @ intryckt.

Frasnummer
|
=00 Qoo
LIy TEMPD MEASURE
JI Ny l l
” (NN

<Phrase>

Forsta takten i den valda frasen

3. Tryck pa @ for att vilja delen du vill 6va pa.
Vart tryck pa @ kretsar genom instéllningarna nedan.

(R)
—> W W Ovning fér hégerhanden
o 5
W Qg‘\ﬂ/b Ovning fér vansterhanden
(LXR]
W ij Ovning for bada handerna

* Denna indikator (instéllning) hoppas éver om du
trycker pa @ under en pagaende lektion.

4. Hall @ intryckt i cirka tva sekunder.

Tonen som anvands for sdngavspelning tilldelas nu
klaviaturen (sidan SW-28).
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Anvéandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning r I

Lektion 1,2 och 3

Nu ar det dags att starta lektionerna. Valj férst sdngen och
delen du vill va pa.

| Lektion 1: Lyssna pa sangen.

Lyssna pa exemplet ett par ganger for att bekanta dig med
hur det later.

1. Tryck pa ®.
Detta startar spelning av exemplet.

Téands

Oo B LSTEN

Qo
E TEMPO  MEASURE WATCH
REMEMBER
AUTO

SCORING
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Ténds

2. Tryck pa @® eller @ for att stoppa lektion 1.

|Lektion 2: Titta pa hur sangen spelas.

Spela sédngen pa klaviaturen. Under denna lektion visar
skérmen tangenten att trycka in harnést.
Rostfingerséattningsguiden anvénder ocksa en simulerad rost
for att meddela vilket finger du ska anvénda. Folj
anvisningarna for att trycka pa ratt tangenter och spela
noterna. Oroa dig inte dver att spela fel not. Sdngavspelning
véntar tills du spelar den rétta noten. Ta dig tid att spela i din
egen takt.

1. Tryck pa @®.
Detta startar lektion 2.

Téands
Oo%o | LISTEN
E TEMPO MEASURE I WATCH
REMEMBER
AUTO
SCORING
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Tands

2. Spela noterna pa tangentbordet i enlighet med
anvisningarna pa skarmen och av
réstfingerséattningsguiden.

Under denna lektion visar skdrmen tangenten att trycka in
hérnast. Rostfingersattningsguiden anvander en
simulerad rost for att meddela vilket finger du ska
anvanda.

hidbiddbbdbbid Edbiddbbdbbddbidbidd]

Blinkar

Ténds

<Végledning fér lektion 2>

Bemastra att spela ratt not med rétt finger sdsom
anges av vagledningen. Ova pé att spela med réatt
timing.

Sangavspelning véantar tills du spelar den ratta noten.
¢ Tangenten upphdr att blinka och tands.
* Notguiden ljuder den réatta noten att spela.
* Rostfingersattningsguiden upplyser om vilket finger
att anvanda.
v

Ett tryck pa ratt tangent gor att sangavspelning
fortsatter och tangenten fér nésta not borjar blinka.

3. Tryck pa @ eller @ for att stoppa lektion 2.

® Om du avslutar spelning av lektion 2 &nda till slutet
visar skdrmen ett meddelande som bedémer din
spelning.

Bravo! Du ar godkand! Ga vidare till nasta lektion.

Again!
(Forsok igen!)

Ga tillbaka och forsok igen.
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Iﬁ Anvandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning

Lektion 3: Kom ihag vad du lart dig nar du
spelar.

Sangavspelning vantar tills du trycker pa de ratta tangenterna
liksom i lektion 2, men den digitala klaviaturen ger dig ingen
vagledning om vilken not att spela harnést. Kom ihag allt du
lart dig fram t.o.m lektion 2 efter hand som du spelar.

1. Tryck pa @.
Detta startar lektion 3.

Téands
OoOo LISTEN
E TEMPO MEASURE WATCH
REMEMBER
AUTO

hhddbddbddbidbiddbidbidd

SCORING
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Ténds

2. Spela sjalv sangen till singavspelningen.

<Végledning fér lektion 3>

Tryck pa tangenterna du larde dig i lektion 2.

{

Sangavspelning vantar tills du spelar den ratta noten.
* Notguiden ljuder den réatta noten att spela.

|

Om du fortfarande inte lyckas trycka pa den ratta
tangenten uppvisar den digitala klaviaturen
tangentvégledning och réstfingerséattningsguiden
upplyser om vilket finger att anvanda, precis som i
lektion 2.

v

Ett tryck pa ratt tangent gor att sangavspelning
fortsatter.

3. Tryck pa @ eller @ for att stoppa lektion 3.

* Om du avslutar spelning av lektion 3 &nda till slutet

visar skdrmen en beddmning p& samma satt som i
lektion 2.

|Att spela en specifik sdng anda till slutet

Efter att ha beméstrat samtliga fraser i lektionerna 1, 2 och 3
ar det dags att forsoka spela hela sangen fran borjan till slut.

1. Anvind @ for att sla av delarna for bada
hénderna och tryck sedan pa ®.

Forsok spela med bada handerna och se hur den digitala
klaviaturen bedémer ditt framférande.

Lektionsinstallningar

|Spe|ning utan frasrepetering

Det gar att sla av frasrepetering for lektionerna 1, 2 och 3.

1. Tryck pa @.
Detta kopplar ur spelning av frasrepetering.

LISTEN

Oo0%o
E TEMPO  MEASURE WATCH
REMEMBER
AUTO

SCORING
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Forsvinner

|Att sla av rostfingersattningsguiden

Gor pa foljande satt for att sla av rostfingersattningsguiden,
vilken upplyser dig om vilket finger att anvéanda fér varje not i
lektionerna 2 och 3.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»LESSON” (sidan SW-6).

LESSON

Blinkar

2. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

Speak
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Anvéandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning r I

3. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) for att
vélja instéllningen OFF.

Indikatorn férsvinner nér SCORING
réstfingerséattningsguiden ——f§ | SPEAK

slés av. MUSIC CHALLENGE

| Att sla av notguiden

Gor pa foljande satt for att sla av notguiden, vilken ljuder
noten som ska spelas hérnast i lektionerna 2 och 3.

1. Tryck pa ® och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] (<—) och [6] (— ) for att visa
»LESSON” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (—~) for att visa "NoteGuid”.

No?gGuid

4. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) for att
vélja installningen OFF.

| Andring av fraslangd

Anvénd foéljande procedur for att &ndra langden pa
lektionsfraserna eller for att stélla in lektionsfunktionen sa att
sangerna spelas fran bérjan till slut, utan att indelas i fraser.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»LESSON” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<) och
[6] (— ) f6r att visa "PhraseLn”.

Phraseln

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att vélja 6nskad fraslangd.

Av (oFF) Fraslangden &r fran boérjan till slutet av
sangen.

Férinstélld Fraslangderna ar sdsom specificeras i

(PrE) sangen.

Féljande alternativ ar tillgangliga endast fér sdnger som
laddats fran yttre kallor.

|Att sla av bedomning av framférandet Kort (Ln1) Langden pa en fras &r en takt.
Gor pa foljande sétt for att sla av bedémningsfunktionen, Medel (Ln2) | Langden pa en fras &r tva takter.
vilken varderar ditt framférande och visar en bedémning i Lang (Ln3) L&ngden pa en fras ar fyra takter.

lektionerna 2 och 3.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”LESSON” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] («—) och
[6] (— ) for att visa "Scoring”.

on
Scoring

4. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) for att
vélja instéllningen OFF.

Indikatorn férsvinner nar ——J | SCORING
bedémningsfunktionen SPEAK
slés av. MUSIC CHALLENGE
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Iﬁ Anvandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning

Anvandning av automatisk

steglektion

Automatisk steglektion innebar att den digitala klaviaturen gar

genom varje lektion automatiskt.

1. Vilj sangen och delen du vill 6va pa (sidan

SW-26).

2. Tryck pa @.
Lyssna pa den forsta frasen i lektion 1.

* | lektion 1 spelas stickprovsfrasen bara en gang fére

avancemang till lektion 2.

Blinkar — — [ +LISTEN
WATCH
REMEMBER

Tands ——@ | AUTO

3. Automatisk steglektion stoppas automatiskt
nér du lyckats ta dig igenom alla lektionerna

felfritt.

* | lektion 2 och 3 gar den digitala klaviaturen vidare till

nasta lektion om du lyckats erhalla
beddmningsresultatet "Bravo!”.

¢ Tryck pa @ eller ® om du vill makulera en lektion.

¢ Det gar att andra steg och fras under automatisk

steglektion med @, © och @ till @.

¢ Start av automatisk steglektion slar automatiskt pa
frasrepetering (sidan SW-32) och spelbeddmning (sidan
SW-33). Dessa funktioner kan inte slas av under

lektionerna.

B Procedur for automatisk steglektion

Fras 1
Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3

Fras 2
Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3
v

Fras 1,2
¢ Lektion 3*

Fras 3
Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3
v

Fras1,2,3
¢ Lektion 3*

'

‘ Ovning av nista fras med samma procedur

‘

Slutfras
Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3
v

Fran fras 1 till slutfrasen
¢ Lektion 3*

Lektion avslutad

* Automatisk steglektion gar vidare till nasta fras, oavsett om

beddmningsreultat "Bravo!” erhallits.
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éf, Klaviaturspel for musikutmaning

Musikutmaning &r ett spel som méter din reaktionssnabbhet
nar du trycker pa tangenterna som respons pa indikatorerna
pa skarmtangentbordet och indikatorerna for
fingerséttningsguiden.

1. Tryck pa @.
2. Tryckpa ®.

En av tangenterna pa skarmtangentbordet borjar blinka
och sangen fér musikutmaning startas.

Antal aterstdende noter

OoCo LISTEN
MUSIC PRESET M . C H A L . ! ‘7 UBU UEU ZEJ':DEMEER

RHYTHM EDITOR SCORING

i
3
SPEAK
MUSIC CHALLENGE

Fingersattning

TOUCH RESPONSE

Visas under ett spel

3. Nar indikatorn pa skiarmtangentbordet dndras
fran blinkande till tind ska du trycka pa den
angivna tangenten med det angivna fingret sa
snabbt som mdojligt.

Tangenten pa skarmtangentbordet slocknar for att

upplysa om att du klarat av den forsta noten. Nasta

tangent pa skarmtangentbordet bérjar blinka, sa bered dig

att trycka pa nasta tangent.

¢ Tiden det tar for dig att trycka pa tangenten efter att
tangenten pa skdrmtangentbordet tants visas pa
skarmen (Enhet: 0,1 sek). Ju kortare tid, desto béttre
resultat.

* Spelning gar inte vidare till nésta not om du trycker pa
en tangent innan tangenten pa skarmtangentbordet
upph6ér att blinka.

Tid 0,3 sek

=1

M CHAL .|

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION ———————————————————

4. Spelet avslutas nar du lyckats ta dig igenom 20
noter.

* Din speltid visas pa skarmen. Efter en kort stund
andras visning av speltiden till ett resultat. Tryck pa @,
® eller @ for att ta bort resultatet pa skarmen.

* Du kan avbryta ett spel nér som helst med ett tryck pa

@ cller ®.

Speltid

|
Time19.2

Score 8|0

* Noterna och fingrarna for fingersattningsguiden anges
slumpmassigt.

e Tempot i spelsangerna kan inte &ndras.

* Alla knappar utom @, ® och @ é&r urkopplade medan ett
spel pagar.
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l{% Anvandning av autokomp

For autokomp ska du helt enkelt vélja ett kompménster. Varje
gang du spelar ett ackord med vansterhanden kommer
lampligt ackompanjemang att spelas automatiskt. Det kénns
som att ha ett helt band bakom sig nar du spelar.
ANM.

* Autokomp utgérs av féljande tre delar.

(1) Rytm

(2) Bas

(3) Harmoni

Det gar att spela enbart rytmdelen eller samtliga tre delar
samtidigt.

Spelning av enbart rytmdelen

Rytmdelen utgér sjélva grunden i varje autokomp. Din digitala
klaviatur ar férsedd med ett utbud av inbyggda rytmer,
déribland 8-slag och vals. Gor pé foljande satt for att spela
den grundlaggande rytmdelen.

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION

| [ L::m T

|Att starta och stoppa enbart rytmdelen

1. Tryck pa ®.

Rytmnummer

|
X l
I

Funk 8Bt

Rytmmonsternamn

RHYTHM

2. Anvind @ (10-knapps) for att vilja 6nskat
rytmnummer.

* Se den separata "Bilaga” fér information om enskilda
rytmer.

3. Tryck pa ® eller ©.
Detta startar rytmen.

Detta ménster &ndras med varje slag.

4. Spela med till rytmen.

5. Tryck ater pa @ for att stoppa rytmen.
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Spelning av alla delar

| Autokomp med ackord

Spelning av ett ackord med vansterhanden tillagger
automatiskt kompdelarna fér bas och harmoni till den nu valda
rytmen. Det kdnns som att ha ett helt band bakom sig nar du
spelar.

1. Starta spelning av autokompets rytmdel.

2. Tryck pa @.
Detta medger ackordinmatning pa tangentbordet for
ackompanjemang.

Tangentbord fér ackompanjemang

i

Ténds
ACCOMP NORMAL

3. Spela ackorden pa tangentbordet for

ackompanjemang.
Detta gor att autokompdelarna bas och harmoni laggs till
rytmdelen.

Ackord

(ingen melodi spelad) Melodi

L

Exempel: Tryck p& D-F*-A-C pa tangentbordet fér ackompanjemang

Ackompanjemang fér ackordet D-F*-A-C (D7) ljuder.

Tl
S

4. Spela andra ackord med vinsterhanden medan
du spelar melodin med hégerhanden.

5. Ett nytt tryck pa ® atergar till komp med enbart
rytm.

ANM.
¢ Se "Anvandning av synkroniserad start” pa sidan SW-40 for
information om att starta autokomp sa snart ett ackord
spelas.
» Det gar att anvanda delningspunkten till att &ndra
storleksomfanget for tangentbordsdelen for
ackompanjemang (sidan SW-14).

|Va| av ackordinmatningsléage

Det gar att vélja bland féljande fem ackordinmatningslagen.
* FINGERED 1

* FINGERED 2

* FINGERED 3

* CASIO CHORD

* FULL RANGE CHORD

1. Hall @ intryckt tills valskdrmen for
ackordinmatningslage visas pa skidrmen.

Ackordinmatningslage

|
C o
r

Chord

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att vélja 6nskat
ackordinmatningslage.
¢ Se den separata "Bilaga” for information om varje

ackordinmatningslage.
¢ Om du inte utfér ndgon atgérd nar valskérmen for
ackordinmatningslage upptrader atergar skarmen

automatiskt till den skarm som visades innan du héll @
intryckt.
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Iﬁ Anvandning av autokomp

B FINGERED 1,2 och 3

Med dessa tre inmatningslédgen ska du fingerséatta ackord
med 3 eller 4 noter pa tangentbordet fér ackompanjemang.
Téank pa att vissa ackord spelas &ven om du inte fingersatter
den tredje eller fjarde noten.

Tangentbord fér ackompanjemang

i

——
——
|
——
———
———
———
——
——
——
——

|
——
———

® FINGERED 1

Spela komponentnoterna fér ackordet pa -

tangentbordet. .. ]
r

® FINGERED 2

Till skillnad fran FINGERED 1 &r en 6:e P

inmatning ej madjlig. m7 eller m7°5 inmatas. .. .‘

L

® FINGERED 3

Till skillnad frdn FINGERED 1 medger P

denna inmatning av fraktionsackord déar .- _‘

den lagsta tangentnoten utgér basnot. ) .'

H CASIO CHORD

Med CASIO CHORD kan du anvéanda J—

férenklad fingersattning for att spela de ()

fyra typer av ackord som beskrivs nedan. '- '-

Tangentbord fér ackompanjemang

CASIO CHORD fingersittning

Ackordtyp

Exempel

I

Durackord C (C dur)
Bokstéverna ovanfor tangentbordet | ..occ:comes cooce -

fér ackompanjemang anger
ackordet som tilldelas varje tangent. | ||

Ett tryck pa en enskild tangent pa
tangentbordet fér ackompanjemang
i laget CASIO CHORD spelar
durackordet vars namn ar markerat
ovanfor tangenten. Alla tangenter
pa tangentbordet for
ackompanjemang som &ar
markerade med samma
ackordnamn spelar exakt samma
ackord.

Spela ett mollackord genom att pa

Mollackord Cm (C moll)

FGAABB CCDEE F

tangentbordet fér ackompanjemang
trycka pa tangenten som motsvarar | |gle

durackordet och samtidigt trycka pa
en annan tangent till héger inom
samma del.

Sjundedelsackord C7(C
Spela ett sjundedelsackord genom

sjundedel)

4G AABB CODEE F

att pa tangentbordet for
ackompanjemang trycka pa olole

tangenten som motsvarar
durackordet och samtidigt trycka pa
tva andra tangenter till hdger inom
samma del.

durackordet och samtidigt trycka pa
tre andra tangenter till h6ger inom
samma del.

Sjundedels mollackord Cm7

Spela ett sjundedels mollackord (C sjundedels moll)
genom att pa tangentbordet for oee £ roAssn conEE £
ackompanjemang trycka pa U_ILU

tangenten som motsvarar ololole

L ANM.

¢ Vid spelning av ett mollackord, sjundedelsackord eller
sjundedels mollackord spelar det ingen roll om évriga
tangenter som trycks in &r svarta eller vita.

H FULL RANGE CHORD

| detta 1age kan du anvénda hela
tangentbordet for att spela bade ackord
och melodi.

Tangentbord fér ackompanjemang / Tangentbord fér melodi

Y

L

[l
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Effektiv anvandning av autokomp

| Monstervariationer fér autokomp

Anvand féljande metoder for att spela upptakt och
avslutningsmoénster, att spela utfylinadsménster och spela
variationer av grundlaggande autokompmaonster.

M Autokompvariation

Varje autokompménster har ett grundldggande "normalt
monster” samt ett "variationsménster”.

1. Tryck pa ©.
Detta startar variationsmonstret.

Ténds
1]
u 7

2. Ett nytt tryck pa © atergar till normalt ménster.

Tands
|
[ NORMAL]
T
7
H Upptakt for autokomp

Gor pa foljande satt for att spela en upptakt pa nagra takter.

1. Tryck pa @.
Detta startar upptaktsmoénstret. Det normala moénstret
startas nar upptaktsmonstret ar avslutat.
¢ Ett tryck pA @ medan upptaktsmonstret spelas gor att
variationsmonstret startas nar upptaktsmoénstret ar

avslutat.
Tands
1]
J

H Utfylinad f6r autokomp

Anvénd proceduren nedan for att spela ett utfyllnadsmonster

under framférandet.

* Enutfylinad” &r en kort fras som spelas nar du vill &ndra
stdmningen i ett stycke. Ett utfylinadsmonster kan

anvandas for att skapa en lank mellan tva melodier eller en
accent.

* Normalt mdnster och variationsmonster har sina egna
unika utfyllnadsménster.

@ Utfylinad fér normalt ménster

1. Tryck pa ©® medan ett normalt ménster spelas.

Detta spelar en utfyllnad fér det normala monstret.
* Normalt moénster atertas efter att utfylinadsmonstret ar

avslutat.
Tands
(Accomp] [NORMAL [ FILL-IN]
-—
1]
7

@ Utfylinad foér variationsménster

1. Tryck pa © medan ett variationsménster
spelas.
Detta spelar en utfyllnad for variationsmdnstret.
¢ Variationsmonster atertas efter att utfylinadsmonstret

ar avslutat.
Tands
I-l VARIATION
7

H Avslutning fér autokomp

Gor pa foljande satt for att spela en avslutning pa ett par
takter.

1. Tryck pa @ medan ett autokomp spelas.

Detta spelar ett avslutningsménster och stoppar sedan
autokomp automatisk.

Ténds
T
7 G
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Iﬁ Anvandning av autokomp

B Anvéindning av synkroniserad start

Anvand foljande metod for att stélla in den digitala klaviaturen
pa att starta spelning av autokomp sa snart du trycker pa en
tangent.

1. Tryck pa @.
Detta aktiverar beredskapslage fér kompstart.

Blinkar

|
(Y Xy
TEMPQO MEASURE
0 T
gy gy

g

2. Spela ett ackord pa tangentbordet.
Detta startar fullt delkomp (normal).

En av féljande atgérder kan utféras vid
synkroniseringsberedskap for att starta ett icke-normalt
monster.

* Tryck pa @ for att starta med ett upptaktsmonster.

» Tryck pa @ for att starta med ett variationsménster.

|i-'\ndring av autokomphastighet (tempo)

Anvand féljande metod for att Andra autokomphastigheten sa
att den passar ditt satt att spela.

1. Tryck pa ®.
Anvand V (langsammare) och A (snabbare) for att
andra tempoinstéallning. Hall endera knappen intryckt for
att andra installning i snabbare takt.
 Ett samtidigt tryck pa V och A initialiserar

tempoinstéliningen i enlighet med den nu valda rytmen.

» Nar tempovardet blinkar gar det aven att anvanda @
(10-knapps) for att andra det.

¢ Om du inte utfér ndgon atgard under ett par sekunder
efter att tempoinstaliningsskérmen visats atergar
skarmen till vad som visades innan du tryckte pa @®.

Co®o
Fl ol
Blinkar—— g gy 2000 1

|Justering av kompvolymen

Anvand féljande metod for att justera balansen mellan
volymen for vad du spelar pa tangentbordet och volymen for
autokomp.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”AccompVol” (sidan SW-6).

AcompVo |

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att justera kompvolymen.

Anvandning av

direktforinstallning

Direktférinstalining innebar att den digitala klaviaturen
automatiskt stéller in optimal ton, tempo och dvriga
instéliningar i enlighet med det valda rytmménstret.

1. Hall @ intryckt tills skdarmen fér nuvarande ton
upptrader.

Detta tillampar automatiskt direkiférinstallining i enlighet
med det nu valda rytmméonstret.

2. Spela ett ackord pa tangentbordet.
Detta startar kompet automatiskt.
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Anvéndning av autokomp * I

Anvéndning av Typnummer | Typnamn Beskrivning
A A 001 Duet 1 Lagger till nara (atskilid med 2
aUtOharmonlserlng till 4 grader) 1-notsharmoni
Autoharmonisering lagger automatiskt till harmoni till noterna under melodinoten.

som spelas med hégerhanden, vilket ger melodin och 002 Duet 2
framférande ett fylligare ljud. Det gar att valja mellan 12 typer
av autoharmonisering beroende péa typen av musik som

Lagger till dppen (&tskilid med
mer &n 4 till 6 grader) 1-
notsharmoni under melodinoten.

spelas.

- 003 Country Lagger till harmoni av
\ countrystil.
 Autoharmonisering styrs med samma knapp @ som 004 Octave L&gger till noten fr&n nasta lagre

arpeggiator (sidan SW-56). Dessa tva funktioner kan darfor oktav.
inte anvandas samtidigt. 005 5th Lagger till femtegradsnoten.
1. Tryck pa @ for att mojliggéra autokomp med 006 3-Way Lagger till 2-nots Sppen harmoni
ackord (indikatorn ACCOMP téinds) (sidan Open for totalt tre noter.
SW-37). 007 3-Way L&gger till 2-nots sluten harmoni
« Autoharmonisering kan inte anvandas nar FULL Close for totalt tre noter.
RANGE CHORD valts som ackordinmatningslage. 008 Strings Lagger till harmoni som &r

optimal fér stréngar.

2. Hal ® intryckt tills typnummer och typnamn

" - . . 009 4-Wa Lagger till 3-nots 6ppen harmoni
fér autoharmonisering eller arpeggiator visas Y 99 PP

N Open for totalt fyra noter.
pa skdrmen. " - -
. L oy . 010 4-Way Lagger till 3-nots sluten harmoni
¢ Om du inte utfér ndgon atgard under nagra sekunder Close for totalt fyra noter
kommer den féregaende skarmen att visas automatiskt. y i
011 Block Lagger till blockackordnoter.
Typnummer - - - -
012 Big Band | Lagger till harmoni av
storbandsstil.
I a
L ) -
4. Tryck pa @ for att sla pa autoharmonisering.
D u e t 1 Harmoninoter l&ggs till melodin om du spelar ackord med
vansterhanden och melodin med hégerhanden.
| * Tryck ater pa @ for att sla av autoharmonisering.
Typnamn

Tand néar pa

3. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja 6nskad typ av

o LiLy
autoharmonisering.
* 013 t.o.m. 102 ar arpeggiatortyper (sidan SW-56). Valj S t G r P n O

inte dessa vid anvandning av autoharmonisering.

TONE /=409

-
-

)
il

DU

D
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é Redigering av autokompmonster

Anvand metoderna i detta avsnitt for att redigera den digitala

klaviaturens inbyggda rytmmonster f6r autokomp och darmed

skapa egna "anvandarrytmer”.

» Det gar att lagra upp till 10 anvéndarrytmer i den digitala
klaviaturens minne i rytmnumren 201 t.o.m. 210
(CTK-4000: 181 t.o.m. 190).

M Redigeringsbara kompmaonster och
instrumentdelar

Samtliga féljande delar som bildar varje rytm som &r tilldelat

ett rytmnummer gar att redigera.

Kompmonster (upptakt, utfylinad o.dyl.): 6 typer

Intrumentdelar (trumma, bas o.dyl.): 8 typer

Kompmoénster
s | & | 23 5 35 o
Instrumentdelar é' % ;% 5 E§ =
F |2 |%2|° 3
| N NF \'} VF E §
1 | Trumma 1-1 N-1 |NF-1| V-1 |VF-1| E-1 @
2 | Slagverk -2 | N-2 |NF-2| V-2 |VF-2| E-2
3 | Bas -3 | N-3 [NF-3| V-3 |VF-3| E-3
4 | Ackord 1 I-4 | N-4 |NF-4| V-4 |VF-4| E-4
5 | Ackord 2 -6 | N-56 |NF-5| V-5 |VF-5| E-5
6 | Ackord 3 -6 | N-6 [NF-6| V-6 |VF-6| E-6
7 | Ackord 4 I-7 | N-7 |NF-7| V-7 |VF-7| E-7
8 | Ackord 5 -8 | N-8 |[NF-8| V-8 |VF-8| E-8 Y
knapp @ @ O © O @

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION

M Redigeringsbart innehall

* Rytmnummer

¢ Del pa/av

¢ Tonnummer

¢ Volymniva

¢ Vanster-héger hégtalarbalans (panorering)
* Efterklangsdjup (efterklangsséandning)

¢ Kordjup (kérsandning)

|Att redigera och lagra ett autokomp

1. Vélj numret pa rytmen du vill redigera.
2. Tryck pa ©.

Rytmnummer

Instrumentdel Redigeringsbart innehall

MUSIC PRESET

RHYTHM EDITOR [NORNAL]

TOUCH RESPONSE

Ténds Kompménster (blinkar)

Om meddelandet "Err Mem Full” visas pa skarmen ska du
anlita sidan SW-74 for information om atgarder.
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Redigering av autokompmoénster r I

3. Tryck pa en knapp fran @ till @ for att vilja
kompmoénstret du vill redigera.
Namnet pa monstret visas pa skarmen.

ﬁl'l'l

Ly
MUSIC PRESET D r m : R h y "

RHYTHM EDITOR

TOUCH RESPONSE

© Vald variation

Ménster vald av varje knapp
@: Upptakt
©: Normal, normal utfylinad
(Vart tryck skiftar mellan valen.)
©: Variation, utfylinad for variation
(Vart tryck skiftar mellan valen.)
®: Avslutning

4. Tryck pa @ for att vilja instrumentdelen du vill
redigera.
Delnumret fér den valda delen blinkar pa skarmen.

Delar innehdllande data Blinkar: Del vald for redigering

|
rrr-ll B EB

Del 6 (ackord 3)

5. Tryckpa ®.

Detta visar rytmnumret.

6. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja rytmnumret du vill tilldela
instrumentdelen som redigeras.

Olika rytmnummer tilldelas varje instrumentdel.

* Du kan spela datan fér det nu valda rytmnumret genom
att trycka pa @.

¢ Alla atta instrumentdelar i en upptakt (I-1 till 8) maste
ha samma rytmnummer. Om du t.ex. tilldelar rytm 003
till 1-1 kommer 003 att automatiskt tilldelas &ven delarna
I-2 t.o.m. I-8 Om du sedan tilldelar t.ex. rytm 004 till del
I-2 kommer I-1 och alla dvriga delar ocksa att andras till
004. Alla atta delar i en avslutning (E-1 till E-8) maste
ocksa ha samma rytmnummer.

7. Redigera det dvriga innehallet genom att trycka
pa @ for att visa skidrmen for 6nskad
installning.

* Vart tryck pa @ kretsar genom instéllningarna som
visas nedan fran 1 till 6.

» Anvéand knapparna [-] och [+] hos @ (10-knapps) fér
att &ndra nu vald instéllning.

* Du kan spela nuvarande instéllningar fér den
redigeringsbara delen genom att trycka pa @®.

Instéllningstyp | Bildskdarm Instéllningar
1 | Del pd/av Part Pa/Av
001 - 553 (CTK-4000)
£
2 | Tonnummer Tone 001 - 653 (CTK-5000)
3 | Volymniva Vol. 000 - 127
Vanster-hdger
4 | hégtalarbalans Pan —64 -0 - +63
(panorering)
Efterklangsdjup
5 | (efterklangssand- | Rvb 000 - 127
ning)
g |KOrdiup Cho. 000 - 127
(k6érsandning)

* |nstrumentdelarna 1 och 2 kan tilldelas endast
trumsatstoner.

8. Upprepa steg 4 t.0.m 7 nédvindigt antal ganger
for att redigera 6nskade delar for monstret som
valdes i steg 3.

* Om du andrar rytmnummer i steg 6 kommer det
redigeringsbara innehallet (1 t.o.m. 6 i tabellen ovan)
du senast stallde in i steg 7 i denna procedur att
Overskrivas av instéllningarna i den nyvalda rytmen.

9. Upprepa steg 3 t.0.m. 8 ndédvindigt antal ganger
for att redigera 6nskade kompmaonster (upptakt
till avslutning).

10. Tryck pa @.
Detta visar ett meddelande som fragar om du vill lagra
anvandarrytmen.
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Iﬁ Redigering av autokompménster

11-1. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) for
att lamna utan att lagra.
Detta visar ett bekraftelsemeddelande fér radering.
Tryck pa knappen [+] hos @ (10-knapps) for att lamna
redigeringsproceduren.

11-2. Tryck pa knappen [+] hos @ (10-knapps) for
att lagra datan.

N
[

I
Anvénd knapparna [-] och [+] hos @ (10-knapps) for
att valja 6nskat rytmnumret du vill lagra.
Det gar att redigera anvéndarrytmnamnet. Anvéand
knapparna @ (10-knapps) [4] (<«—) och [6] (—~) for
att flytta markéren till tecknet du vill &ndra och anvand
sedan [+] och [-] fér att &ndra tecknet.

" # 1B |%[&] "] ()
*I'+|.,|-].1/7/0]1]2|3
456|789 :]:|<]|=
> ?|@|A|B|C|D|E|F|G
H I |J|KILIM|N|O|P|Q
RIS|ITIU/VIW|X|Y|Z|I
¥ 1|N|_| |albjc|d]|e
flg|hji kil |m|n|o
plagjr|{s|jtjujviw|Xx]|y
z| | { ][I}

12. Tryck pa knappen @ (10-key) [7] (ENTER).
Detta visar ett meddelande som frdgar om du vill lagra
anvandarrytmen.

* Tryck pa knappen [+] hos @ (10-knapps) fér att lagra
datan.

* Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) for att
aterstalla skdrmen som visades innan du tryckte pa [7]
(ENTER).

() VIKTIGT!

¢ Vid val av ett anvandarrytmnummer som redan
innehaller data ersétts den existerande datan av den
nya.

=~ ANM.
* Det gar inte att &ndra tonen som &r tilldelad klaviaturen
medan redigering av autokomp (rytmredigering) pagar.

M Lagring av rytmdata pa en yttre apparat
¢ SD-minneskort (enbart CTK-5000) (sidan SW-61)
¢ Dator (sidan SW-68)

H Bevaring av anvidndarrytmdata i minnet

Efter lagring av rytmdata i minnet bevaras denna sa lange
klaviaturen &r strémférsérjd. Anvédndarrytmdatan raderas
dock om du kopplar ur néttillsatsen nér inga batterier &r isatta.

Tips for bevaring av data

¢ Anvénd bade batterier och néttillsatsen samtidigt.

* Forsakra att batterier med tillrécklig spanning ar isatta
néarhelst nattillsatsen kopplas ur.

¢ Anslut néttillsatsen till klaviaturen och till ett vagguttag fére
batteribyte.

Tryck pa @ for att sla av strommen fére urkoppling av
néttillsatsen eller byte av batterier.
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Redigering av autokompmoénster r I

| Att radera lagrade data

Féljande procedur kan inte utféras medan redigering av
autokomp (rytmredigering) pagar.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”DELETE” (sidan SW-6).

DELETE

Blinkar

Anvént minne

Enhet: Kbytes)

1
lll

Aterstaende minneskapacitet

]
!

g
o

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [6] (— ).

4 |
I

Usg 1

Anvéandarrytmnamn

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja rytmen du vill radera.

5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta visar ett bekréftelsemeddelande for radering.

Sure?

6. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [+] (YES).
Efter avslutad radering visas "Complete” pa skérmen,
atfoljt av skarmen i steg 2 i proceduren ovan.
¢ Tryck pa[-] (NO) eller [9] (EXIT) istéllet for [+] (YES) for

att makulera radering.
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(& Lagring av klaviaturinstaliningar i registerminnet

Registerminnet later dig lagra instéllningar pa den digitala
klaviaturen (ton, rytm o.dyl.) fér snabb aterkallning vid behov.
Registerminnet forenklar framférandet av komplexa stycken
som kraver successiva ton- och rytméndringar.

Det gar att forvara upp till 32 instéllningar i registerminnet
samtidigt. @ och @ till @ anvands for inspelning.

REGISTRATION
BANK 1 2 3 4

] ) ) ) )

® ® 20 2] 22

Omrade 1 | Omrade 2 | Omrade 3 | Omrade 4
Instélining | Instalining | Instalining | Instalining
Bank 1 1-1 1-2 1-3 1-4
Instélining | Instalining | Instalining | Instalining
Bank 2 2-1 2-2 2-3 2-4
Instélining | Instalining | Instalining | Instalining
Bank 8 8-1 8-2 8-3 8-4

* Vart tryck pa bankvalsknappen @ kretsar genom
banknumren fran 1 till 8.

« Ett tryck pa en knapp fran @ till @ valjer motsvarande
omrade i nu vald bank.

REGISTRATION —

B Exempel pa registerlagring

Detta exempel lagrar datan i tabellen nedan for féljande
instaliningar i Bank 1.

¢ Ursprunglig melodiinstalining lagrad i Instélining 1-1

* Andra melodiinstélining lagrad i Instélining 1-2

* Tredje melodiinstélining lagrad i Instéllning 1-3

Instéllning | Instéllning | Instéllning
1-1 1-2 1-3
Tonnummer 001 062 001
Rytmnummer 118 005 089
Tempo 080 140 089
M Registerminnesdata

Det féljande ar en komplett lista éver data som lagrats fér en
instélining i registerminnet.

e Tonnummer (huvud, lagring, delning)
* Rytmnummer

* Tempo

Autoharmonisering

Transponering

Delningspunkt

Anslagskanslighet

Oktavskifte

Ackordfingerséattning

Kompvolym

Arpeggiatorinstéllning (pa, av, typ)
Synkroniserad start

Efterklang (pa, av, typ)

Kor (pa, av, typ)

Boéjningsomfang (enbart CTK-5000)
Komp (pa, av)

Arpeggiatorlas (pa, av)

Lagring (pa, av)

Delning (pa, av)

Pedaleffekt
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Lagring av klaviaturinstéllningar i registerminnet r I

Att lagra en installning i

registerminnet

Att aterkalla en instéllning fran
registerminnet

1. Tryck pa ®.

Tands

I—.REGISTRI-\TION BANK—
1

Banknummer

2. stall in ton, rytm och andra poster du vill
inkludera i instéllningen.

3. Tryck pa ® for att vilja 6nskad bank.
Vart tryck pa @ kretsar genom banknumren.

rREGISTFﬁTION BANK—
4

Bank 4

* Du kan &ven vélja en bank genom att halla @ intryckt
medan du anvander siffertangenterna hos @ (10-
knapps) for att mata in banknumret.

4. Hall @ intryckt och tryck pa en knapp fran ®
till @ for att vilja ett omrade.
Detta lagrar posterna du valde i steg 2 i tillamplig
installning.
¢ Om instéllningen ifrdga redan innehaller data ersatts
den (raderas) av den nya installningen.

w_ !
' '

Stcl)re

Lagrad i Instéllning 4-1

1. Tryck pa @® for att vilja banken som innehaller
instéllningen du vill aterkalla.

—REGISTRATION BANK—

Bank 6

2. Anvind knapparna @ till @ for att vilja
omradet vars instéllning du vill aterkalla.
Detta aterkallar installningen i registerminnet och utfér
automatiskt installningar pa den digitala klaviaturen
dérefter.

[

Rec|a| |

Instélining 6-1 aterkallad

Noter som klaviaturen nu ljuder kan upphéra om du
aterkallar en instéllning som orsakar en andring i
oktavskifte (sidan SW-16). Undvik detta genom att antingen
vélja en instélining som inte orsakar en andring i oktavskifte
eller genom att hélla ned pedalen (vilket gor att noterna
som nu spelas halls ut).

M Lagring av registerdata pa en yttre apparat
¢ SD-minneskort (enbart CTK-5000) (sidan SW-61)
» Dator (sidan SW-68)

H Bevaring av data i registerminnet

Efter lagring av data i registerminnet bevaras denna sa lange
klaviaturen ar strémférsérjd. Datan i registerminnet raderas
dock om du kopplar ur néttillsatsen nér inga batterier &r isatta.

Tips fér bevaring av data

¢ Anvénd bade batterier och néttillsatsen samtidigt.

» Forsakra att batterier med tillrdcklig spanning &r isatta
nérhelst nattillsatsen kopplas ur.

¢ Anslut néttillsatsen till klaviaturen och till ett vagguttag fére
batteribyte.

Tryck pa @ for att sla av strommen foére urkoppling av
néttillsatsen eller byte av batterier.
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(2? Inspelning av din klaviaturspelning

N\

2 LD o
2 oh  d
% o C = rowen
by}

2

AH

®®

Inspelningsfunktionen gér det méjligt att spela in ditt
framférande.

Inspelning och avspelning av

klaviaturspelning

Gor pa foljande satt for att spela in allt du spelar pa
klaviaturen.

1. Tryck pa ®.
2. Tryck pa ©.

TRACK-:
L—RECORDER —

Ténds

3. Tryck ater pa @.
Detta aktiverar inspelningsberedskap.

Blinkar
|

TRACK- n
L—RECORDER -~

Blinkar

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION

4. stall in ton, rytm och andra installningar du vill
anvéanda.

5. Borja spela.
Inspelning startas sa snart du borjar spela pa klaviaturen.

¢ Det gar att anvanda autokomp under spelning. | sa fall
inspelas &ven autokompet.

6. Tryck pa ® for att stoppa inspelning.

Tands
TRACK-n
L—RECORDER —!
Tands
7. Tryck ater pa @ for att avspela vad du just

spelat in.
Vart tryck pa @ startar och stoppar avspelning.
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Inspelning av din klaviaturspelning r I

8. Tryck pa @ tva ganger for att lamna
inspelningsléaget.

Forsvinner

 Blinkandet pa skarmen som visas i steg 3 blir snabbare
nar den aterstdende minneskapaciteten for inspelning
blir farre &n 100 noter.

» Den totala minneskapaciteten fér inspelning &r cirka
12.000 noter. Inspelning stoppas automatiskt nér ingen
minneskapacitet for inspelning aterstar.

* Vart tryck pa @ kretsar genom instéliningarna nedan.
Du kan lyssna pa den inspelade datan gang pa gang
genom att trycka pa @ i laget for
avspelningsberedskap.

L Inspelning av =3 Avspelnings- -> Inspelnings-

beredskap beredskap
—RECORDER—! L—~RECORDER -
Foérsvinner Téands Blinkar

H Att radera inspelade data

Efter steg 3 i proceduren ovan ska du halla @ intryckt (utan
att trycka pa nagon tangent) tills meddelandet "Tr.Del?” visas
pa skarmen. Tryck pa [+] (YES) for att radera datan eller []
(NO) for att makulera radering.

() VIKTIGT!

¢ Avslag av den digitala klaviaturen under pagaende
inspelning gér att eventuella data i inspelningsminnet
raderas.

¢ En ny inspelning ersétter (raderar) tidigare inspelat
innehall.

H Bevaring av data i inspelningsminnet

Efter lagring av data i inspelningsminnet bevaras denna sa
lange klaviaturen ar stromforsérjd. Datan i inspelningsminnet
raderas dock om du kopplar ur néttillsatsen nér inga batterier
ar isatta.

Tips for bevaring av data

¢ Anvénd bade batterier och néttillsatsen samtidigt.

* Forsakra att batterier med tillrécklig spanning ar isatta
néarhelst nattillsatsen kopplas ur.

¢ Anslut néttillsatsen till klaviaturen och till ett vagguttag fére
batteribyte.

Tryck pa @ for att sla av strommen fére urkoppling av
néttillsatsen eller byte av batterier.

Anvandning av spar for att

inspela och mixa delar

Det gér att indela en sang i enlighet av olika typer av delar
(instrument, vanster och héger hand o.dyl.) och inspela varje
del pa ett specifikt spar. Det gar att mixa upp till sex spar (det
ursprungliga sparet plus fem extra spar) till den slutliga
sangen.

B Angéaende spar

Sparen ar numrerade fran 1 till 6.

¢ Om du inte anger ett sparnummer for inspelning utférs
inspelning automatiskt pa spar 1.

Utdver vad du spelar pa klaviaturen inspelas aven féljande
information.
e Spar1
Instéllningar:
Tonnummer, rytmnummer, tempo, efterklang, kér, ackord,
instéllning for lagring/delning, instéllning for
autoharmonisering/arpeggiator
Operationer:
Pedal, ratt fér tonh6jdsbéjning (enbart CTK-5000),
knapp INTRO, knapp SYNCHRO/ENDING,
knapp NORMAL/FILL-IN, knapp VARIATION/FILL-IN

Spar 2 till 6
Tonnummer, pedaloperation, anvandning av ratten for
tonhéjdsbéjning (enbart CTK-5000)
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Iﬁ Inspelning av din klaviaturspelning

| Inspelning pa spar 1 till 6

1. Inspelning av den forsta delen pa spar 1
Utfoér steg 1 t.o.m. 4 under "Inspelning och avspelning av

klaviaturspelning” (sidan SW-48) for att spela in pa spar 1.

Tands

TRI-\CK'n
L—RECORDER —

Ténds

2. Tryck pa O.
Detta aktiverar inspelningsberedskap.

Blinkar

TRACK: n
L—RECORDER -

Blinkar

3. Tryck pa en knapp fran @ till ® for att vilja
sparnummer for nasta spar som ska spelas in.

Detta aktiverar inspelningsberedskap for det valda sparet.

Exempel: Spar 2

Blinkar

|
TRACK G5B

L—RECORDER
Blinkar

* Om du vill anvédnda en annan ton &n den som valdes i
spar 1 ska du trycka pa ® och sedan anvanda @ (10-
knapps) for att inmata tonnumret.

4. Tryckpa @.
Detta startar avspelning av vad du hittills spelat in pa
ovriga spar och inspelning av vad du nu spelar pa
klaviaturen pa det nu valda sparet. Spela de dénskade
noterna pa klaviaturen.

5. Tryck pa @ for att stoppa inspelning.
* Tryck ater pa @ for att avspela vad du just spelat in.
Vart tryck pa @ startar och stoppar avspelning.

TRACK'HE
L—RECORDER —

6. Upprepa steg 2 t.0.m. 5 for att spela in pa dvriga
spar.

7. Tryck pa @ efter avslutad inspelning pa alla
spar.
¢ Detta startar avspelning av de inspelade sparen. Tryck
pa @ for att stoppa eller starta om avspelning.
| detta lage kan du sla av avspelning av specifika spar
med knapparna @ till @®. Ett tryck pa knappen slar
avspelning av varje spar pa (sparnumret visas) eller av
(sparnumret slocknar).
Tryck pa @ om du vill utféra nyinspelning av ett spar.
Du atergar da till steg 2 i proceduren ovan. Enbart
sparen som &r paslagna (visade) ovan spelas nar du
utfér nyinspelning.
Exempel: Spar 2 och 3 valda

Forsvinner

TRACK ’J_‘
{1

—RECORDER —!

8. Tryck pa @ tva ganger for att lamna
inspelningslaget.

Forsvinner

M Att radera ett inspelat spar

Efter steg 3 i proceduren ovan ska du halla @ intryckt (utan
att trycka pa& nagon tangent) tills meddelandet "Tr.Del?” visas
pa skarmen. Tryck pa [+] (YES) for att radera spéret eller [-]
(NO) for att makulera radering.

SW-50



Inspelning av tva eller fler sanger
och val av en for avspelning

Inspelning medan du spelar med
till en inbyggd sang

Det gar att inspela upp till fem sanger (numrerade 1 till 5) i

minnet. Dérefter kan du vélja en specifik sdng for avspelning.

1. Tryck pa ®.
2. Tryck pa @.

Ett singnummer visas i skdrmens dvre vanstra horn i ett
par sekunder. Anvand i detta lage ® (10-knapps) for att
ange numret pa sangen du vill inspela eller avspela.
Sangnumret férsvinner om du inte utfér ndgon atgard.
Exempel: Sang 2

Play No.

3. Tryck pa @ for inspelning eller ® for
avspelning.
Tryck pa @ for att stoppa inspelning eller avspelning.

4. Tryck pa @ tva ganger for att lamna
inspelningslaget.

H Att radera inspelade data

Efter steg 2 i proceduren ovan ska du halla @ intryckt (utan
att trycka pa nagon tangent) tills meddelandet "Song Del?”

visas pa skérmen. Tryck pa [+] (YES) for att radera sangen
eller [-] (NO) for att makulera radering.

Detta avsnitt férklarar hur du kan spela med till och utféra
inspelning med en av den digitala klaviaturens inbyggda
sanger.

@ Foljande operationer och instéllningar spelas ocksa in
tillsammans med din klaviaturspelning.

Tonnummer, sdngnummer, pedaloperation, tempo,

efterklang, kor, instéllning for lagring/delning, anvandning av

ratten for tonhdjdsbojning (enbart CTK-5000).

L ANM. |

* Inspelningsminnet rymmer blott en inspelning av
klaviaturspelning med en inbyggd sang. En ny inspelning
ersatter (raderar) tidigare inspelade data.

1. Tryck pa @.

2. Tryck pa @.
Detta aktiverar avspelningsberedskap.

PART

.'—REGOIRDER—'
|

Ténds

3. Tryck ater pa @.
Detta aktiverar inspelningsberedskap.

PART- ~ i L4111
L--RECO DEI'R

Y JV|J-T.
L i

Blinkar
Blinkar

4. Anvind @ (10-knapps) for att mata in
sangnumret du vill tilldela inspelningen.
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|} inspelning av din kiaviaturspelning

5. Tryck pa @ for att kretsa genom delarna i
ordningen nedan.

¥

Inspelning fér hdgerhand

\/

Inspelning fér vansterhand

\/

Inspelning for bada hander

1

Exempel: Inspelning av vansterhandens del

Blinkar

o Stall i detta lage aven in ton och tempo.

6. Tryck pa ® for att starta avspelning av den
inbyggda sangen samt inspelning.
Spela med till den avspelade sangen.
* Tryck pa @ for att stoppa inspelning halvvéags.

N

Inspelning stoppas automatiskt nér slutet av
den inbyggda sangen nas.
Detta aktiverar avspelningsberedskap.

PART

.'—REGOIRDER—'
[

Tands

%

Tryck pa ®.
Detta startar avspelning av vad du spelat in.
* Vart tryck pa @ startar och stoppar avspelning.

©

Tryck pa @ tva ganger for att limna
inspelningslaget.

Forsvinner

H Att radera inspelade data

Efter steg 2 i proceduren ovan ska du halla @ intryckt tills
meddelandet "Song Del?” visas pa skarmen. Tryck pa [+]
(YES) for att radera sangen.

Lagring av inspelade data pa en

yttre apparat

Data som inspelats med den digitala klaviaturen kan lagras pa
ett SD-minneskort eller harddisken péa din dator. Pa ett SD-
minneskort lagras inspelade sangdata som en standard MIDI-
fil (formatet SMF 0).

M Att lagra data pa ett SD-minneskort
(enbart CTK-5000)
Se sidan SW-61.

M Att lagra data pa datorns harddisk
Se sidan SW-68.

SW-52




& Ovriga praktiska funktioner pa den digitala klaviaturen

Andring av skalan pa klaviaturen

Anvénd metoderna i detta avsnitt for att &ndra skalan
(stamningssystemet) pa klaviaturen fran den normala
jAmntempererade till en annan skala som lampar sig battre for
sadant som indisk musik, arabisk musik, gamla klassiker
o.dyl.

Anvandning av skalredigeraren
(enbart CTK-5000)

Skalredigeraren ger dig féljande fyra alternativ fér &ndring av
skalan.

Skarmindikator Beskrivning
Finstamning av | ”Fin” Andrar
skalan "ScalMode” stdmningsvérdet i steg
om 1 cent inom
omféanget +99 till -99
cent.
Kvartston "qUA” Sanker
"ScalMode” stdmningsvardet med
—50 cent. Anvand detta
alternativ for att sdnka
noterna E och G i
skalan fér arabisk
musik.
Férinstalld "PrE” Anvand detta alternativ
"ScalMode” for att valja mellan ett
urval av férinstéllda
skalor.
Jamntempererat | "EqU” Andrar skalan till
"ScalMode” standard
jAmntempererad.

1. Tryck pa ®.

2. Tryck pa © och @ samtidigt.

SéaTMode

3. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja 6nskat
skalredigeringsalternativ.

e Om du inte utfér ndgon atgard under nagra sekunder
efter att denna valskarm dykt upp kommer den
féregéende skdrmen att visas automatiskt.

4. Tryck pa ©.
Nu kan du utféra en av nedanstdende operationer for
skalredigering.

H Finstdmning av skalan

1. Tryck pa tangenten vars not du vill andra och
anvind sedan knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att andra stimningsvardet.

2. Tryck darefter pa © for att tilldela klaviaturen
denna skala.

Stadmningsvarde

]

C

Tangent

' flbdddbddbiddbbdbiddl

Tangenten (-erna) vars noter &ndrades tands.

F i
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Iﬁ Ovriga praktiska funktioner pa den digitala klaviaturen

M Kvartston

1. Tryck pa tangenten vars not du vill andra och
tryck sedan pa knappen [-] hos @ (10-knapps)
fér att sanka stamningsvardet med -50 cent.
Aterstall ursprunglig stimning genom att trycka

pa [+].

2. Tryck darefter pa @© for att tilldela klaviaturen
denna skala.

Stadmningsvarde

¥
!

Qua:E

Tangent

hidbbbdbbdbbddbs Ehbdbbdbbddbidbidd]

Tangenten (-erna) vars noter &ndrades tands.

ANM.
Det gér att utféra en kvartstonoperation utan att anvédnda
skalredigeraren (sidan SW-53). Hall knappen @ intryckt
och tryck pa énskad tangent. Detta sanker klaviaturens
stdmningsvarde med —50 cent. Om stdmningsvéardet for
tangenten du tryckte in tidigare sanktes med —50 cent
kommer atgérden ovan att héja vardet med +50 cent, d.v.s.
aterstalla dess ursprungliga varde.

M Forinstalld

1. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja 6nskad foérinstélld skala.
Tryck efter val av en skala pa tangenten du vill
anvanda som rottangent (C till B).

2. Tryck darefter pa @ for att tilldela klaviaturen
denna skala.

Pur

12

elMinr

Skalnamn

Nr. Skalnamn Bildskarm

01 | Pure Major PureMajr

02 | Pure Minor PureMinr

03 | Pythagorean Pythagor

04 | Kirnberger 3 Kirnbrg3

05 | Werckmeister Wercmeis

06 |Mean-Tone MeanTone

07 |Rast Rast

08 |Bayati Bayati

09 |Hijaz Hijaz

10 |Saba Saba

11 | Dashti Dashti

12 | Chahargah Chaharga

13 |Segah Segah

14 | Gurjari Todi GujrTodi

15 | Chandrakauns Cndrkuns

16 | Charukeshi Carukesi
B Jamntempererat

Valj detta alternativ fér att &ndra klaviaturens skala till
standard jamntempererad.
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Ovriga praktiska funktioner pa den digitala klaviaturen r I

Aterkallning av en forinstilld skala
(enbart CTK-4000)

Anvand féljande procedur foér att valja mellan 17 férinstallda
skalor, inklusive standard jamntempererad.

1. Tryck pa ®.
2. Tryck pa ©.

0l
N

Eaual

Skalnamn

—C r~

3. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att vélja 6nskad foérinstélld skala.
Tryck efter val av en skala pa tangenten du vill
anvéanda som rottangent (C till B).

* Det finns totalt 17 skalor: de 16 som visas i tabellen

ovan (sidan SW-54) plus jamntempererad (Nummer:
00, skalnamn: Equal).

4. Tryck déarefter pa @ for att tilldela klaviaturen
denna skala.

| Lagring av anvédndarskalor (enbart CTK-5000)

Det gar att lagra upp till fyra egenhandigt instéllda
"anvandarskalor” i minnet fér senare aterkallning.

H Att lagra en anvandarskala
1. Tryck pa ®.
2. Tryck pa ©.

3. Hall @ intryckt och tryck pa en knapp fran ®
till @ for att vilja ett omrade.

M Att aterkalla en anvandarskala
1. Tryck pa ®.
2. Tryck pa ©.

3. Anvind knapparna @ till @ for att vilja
anvandarskalan du vill aterkalla.

M Lagring av data pa en yttre apparat
(enbart CTK-5000)

¢ SD-minneskort (sidan SW-61)

¢ Dator (sidan SW-68)

H Bevaring av data i anvandarskaleminnet

(enbart CTK-5000)
Efter lagring av data i anvandarskaleminnet bevaras denna sa
lange klaviaturen ar strémforsoérid. Datan i
anvandarskaleminnet raderas dock om du kopplar ur
nattillsatsen nér inga batterier &r isatta.

Tips for bevaring av data

* Anvand bade batterier och nattillsatsen samtidigt.

* Forsakra att batterier med tillrdcklig spénning &r isatta
narhelst nattillsatsen kopplas ur.

* Anslut nattillsatsen till klaviaturen och till ett vdgguttag fére
batteribyte.

Tryck pa @ for att sla av strommen fére urkoppling av
néttillsatsen eller byte av batterier.

Anvandning av nuvarande skalnoter fér
autokomp

Anvand féljande procedur fér att avspegla skalan du justerade
med skalfinstdmning elller kvartstonfunktionen eller den
forinstéllda skala du valde med férinstéliningsfunktionen i
autokomp.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] (<—) och [6] (— ) for att visa
»OTHER” (sidan SW-6).

OTITIER

Blinkar

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (— ) for att visa ”AcompScl”.

4. Anviand knappen [+] hos @ (10-knapps) for att
vélja paslaget lage.
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Iﬁ Ovriga praktiska funktioner pa den digitala klaviaturen

Anvandning av
musikforinstallning

Val av en musikférinstalining &ndrar omedelbart den digitala

klaviaturen till férinstéllda poster (ton, rytm, tempo o.dyl.) for

att spela sanger av olika genrer/kategorier. Ett tryck pa en

knapp stéller in den digitala klaviaturen sa att sdngen ljuder

exakt som du vill ha den.

* Se den separata Bilaga f6r en komplett lista éver de 305
musikférinstaliningarna.

1. Ha1 ® intryckt tills indikatorn nedan dyker upp
pa skdrmen.

Férinstéllningsnummer

|
)y el
L

|LoweHer

Férinstaliningsnamn

MUSIC PRESET | I—— Tands

RHYTHM EDITOR

TOUCH RESPONSE | [

2. Anviand ® (10-knapps) for att vilja 6nskat
férinstéllningsnummer.

Detta &ndrar instéllning (ton, rytm o.dyl.) pa den digitala

klaviaturen.

* | detta lage stalls den digitala klaviaturen pa beredskap
for synkroniserad start av autokomp (sidan SW-40).

* Etttryck pa @, ® eller @ atergar till skarmen som
visades innan du utférde steg 1 ovan.

3. Spela med till kompet pa klaviaturen.
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Anvandning av arpeggiator

Arpeggiatorn gér det méjligt att automatiskt spela ett
arpeggioménster. Det finns 90 olika arpeggioménster att vélja
mellan for att matcha musiken som nu spelas.

« Arpeggiatorn styrs med samma knapp @ som

autoharmonisering (sidan SW-41). Dessa tva funktioner
kan dérfér inte anvéndas samtidigt.

1. Hall @ intryckt tills typnummer och typnamn
fér autoharmonisering eller arpeggiator visas
pa skidrmen.

¢ Om du inte utfér ndgon atgérd under nagra sekunder
kommer den féregaende skarmen att visas automatiskt.

Typnummer
|
(I
L1 )

Dueﬂ 1

Typnamn

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att vélja 6nskad arpeggiatortyp.
* 001 t.o.m. 012 &ar autoharmoniseringstyper (sidan

SW-41). Valj inte dessa vid anvandning av
arpeggiatorn.

[ ]

L
Hastighet (antal arpeggionoter per slag)

Oktav

1...Anvander de faktiska noter som spelas.

2...Anvander de faktiska noter som spelas plus samma
noter en oktav ifran.

4...Anvander de faktiska noter som spelas plus samma
noter tre oktaver ifran.




Ovriga praktiska funktioner pa den digitala klaviaturen r I

Typnummer | Typnamn Beskrivning
013-030 |Up Stigande
031-048 | Down Fallande

Upprepar ménstret och skiftar
mellan stigande och fallande
(typ A)

049-066 |U/DA

Upprepar ménstret och skiftar
mellan stigande och fallande

(typ B)

067-084 |U/DB

Slumpvis arrangemang av

Random noterna fér intrycka tangenter

085-102

3. Tryck pa @ for att sla pa arpeggiatorn.
Spela ett ackord pa klaviaturen for att starta
arpeggiospelning.

» Tryck ater pa @ for att sla av arpeggiatorn.

Tand nér pa

TONE 5=99=0
LIL( | (rPEcGIETOR

rPno

L ANM.
* Tempoinstéllning fér arpeggiatorn &r densamma som stélls
in f6r metronomen (sidan SW-11).

|Uthé|lning av arpeggio (arpeggiatorlas)

Gor pa foljande satt nar du vill att arpeggiomonstret ska
fortsatta spela efter att du slappt tangenterna.

1. Tryck pa ® och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»OTHER” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

ArpegHld

3. Tryck pa knappen [+] hos ® (10-knapps) for att
vélja instéllningen ON.

Radering av anvdndarsangdata

Gor pa foljande satt for att radera anvandarsangdata lagrade
som sangnumren 153 till 162.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (—~ ) for att visa
”"DELETE” (sidan SW-6).

DELETE

Blinkar
Anvant minne (Enhet: Kbytes)

[
!

Aterstaende minneskapacitet

-
o

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [6] (— ) tva
ganger.

\__/
Ln (|
(N

USERSONG

Anvandarsangnamn

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att védlja anvdndarsangen du vill
radera.

5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta visar ett bekréftelsemeddelande for radering.

Sure?

6. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [+] (YES).
Efter avslutad radering visas "Complete” pa skérmen,
atfoljt av skarmen i steg 2 i proceduren ovan.

* Tryck pa [-] (NO) eller [9] (EXIT) istéllet for [+] (YES) for
att makulera radering.
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Iﬁ Ovriga praktiska funktioner pa den digitala klaviaturen

Radering av all data i den digitala

klaviaturens minne

Anvéand féljande procedur for att radera samplade ljud,
anvandarsanger och alla évriga data, utom inspelade sanger,
som nu aterfinns i den digitala klaviaturens minne.

) VIKTIGT!

¢ Denna procedur raderar &ven samplade ljuddata som
ar skyddade (sidan SW-24). Vi reckommenderar att du
lagrar viktiga data pa ett minneskort (sidan SW-59) eller
harddisken pa din dator (sidan SW-65).

¢ Denna operation raderar inte inspelade sangdata.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»DELETE” (sidan SW-6).

DELETE

Blinkar
Anvant minne (Enhet: Kbytes)

(]
i

Aterstaende minneskapacitet

—
.-
-

[
|

g
o

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (—~) f6r att visa ”All Data”.

All Data

Blinkar

4. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta visar ett bekraftelsemeddelande fér radering.

Sure?
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5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [+] (YES).
Efter avslutad radering visas "Complete” pa skérmen,
atfoljt av skarmen i steg 2 i proceduren ovan.

* Tryck pa [-] (NO) eller [9] (EXIT) istallet for [+] (YES) for
att makulera radering.




{g; Anvandning av ett minneskort (enbart CTK-5000)

MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM o
— 02
RHYTHM -
= 02
020=0=

Den digitala klaviaturens 6ppning foér SD-
minneskort gér det mdjligt att lagra
inspelningsminnet och 6vriga data pa ett
separat inforskaffat SD-minneskort.

® Stédda SD-minneskort
Din digitala klaviatur stéder bruk av minneskort pa upp till 2
GB. SD-minneskort med stérre kapacitet &n sa gar inte att
anvénda. Anlita anvisningarna som medféljer SD-
minneskortet fér information om dess kapacitet.

Anvéandardata som kan lagras och laddas

Datatyp Beskrivning Filnamnsfor-
langning

Samplat ljud . TW7

(sidan SW-18) Samplade ljuddata DW7™!

Anvandarrytmer Redigerad AC7

(sidan SW-42) autokompdata
Sangdataimporterad

Anvandarsanger fran en yttre apparat | CM2

(sidan SW-28) (kan ej lagras pa ett | MID"?
SD-minneskort).

Inspelade sanger . SP7

(sidan SW-48) Inspelade sangdata SL7"3

Anvéndarskaleminne .

(sidan SW-53) Redigerad skaldata |ST7

Registerinstéliningar | Instéliningar fér ton RM7

(sidan SW-46) och rytm

All data Data ovan AL7

*1: Samplade trumsatsljud
*2: Standard MIDI-fil (format 0, 1)
*3: Data inspelad med en inbyggd sang

(\) VIKTIGT!

¢ Anvénd enbart SD-minneskort. Vi kan inte garantera
korrekt drift med ndgon annan typ av minneskort.

Att observera angaende SD-

minneskort och kortéppningen

() VIKTIGT!

Vid anvéndning av ett SD-minneskort ska du noga félja

alla féreskrifter som medfdljer kortet.

SD-minneskort ar forsedda med en

skrivskyddsomkopplare som kan anvéandas for att

férhindra oavsiktlig radering.

Undvik att anvénda ett SD-minneskort under féljande

forhallanden. Dessa forhallanden kan forvanska data

som lagrats pa minneskortet.

¢ Stillen som utsétts for héga temperaturer, hég
luftfuktighet och fratande gas.

* Stéllen som utsitts for kraftiga elektrostatiska
laddningar och digitala stérningar.

Undvik att vidrora kontakterna pa SD-minneskortet nar

det satts i eller tas ur den digitala klaviaturen.

Undvik att utféra nagra andra atgarder pa klaviaturen

eller ta ur SD-minneskortet medan data lagras pa eller

aterkallas fran SD-minneskortet. Detta kan forvanska

datan pa kortet och skada kortoppningen.

For aldrig in nagot utéver ett SD-minneskort i

kortéppningen. Detta skapar risk fér felfunktion.

Elektrostatisk laddning fran dina fingrar eller SD-

minneskortet som tréanger in i kortéppningen kan

orsaka fel pa den digitala klaviaturen. Sla i sa fall den

digitala klaviaturen av och sedan pa igen.

Ett SD-minneskort kan bli ganska varmt efter en langre

tid i kortdppningen. Detta &r normalt och tyder inte pa

fel.
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Iﬁ Anvédndning av ett minneskort (enbart CTK-5000)

Isédttning och urtagning av ett SD-

minneskort
N\ VIKTIGT!

e Tank pa att SD-minneskortet maste vara rattriktat nar
det sétts in i kortoppningen. Ett forsék att trycka in
minneskortet i 6ppningen kan skada kortet och
oppningen.

1. Placera SD-minneskortet med ovansidan vind
uppat (sa att den ar synlig) och skjut forsiktigt
in kortet i klaviaturens kortéppning (€D) tills det
stoppas med ett klick.

lCARD =
& SAVE/LOAD srfw

Ds-a]
:

Framsida

2. Tryck in SD-minneskortet i kortdppningen och
slapp det sedan.

Kortet kopplas ur och stéts ut delvis. Dra kortet ut ur
Sppningen.

Formatering av ett SD-minneskort

() VIKTIGT!

¢ Formatera SD-minneskortet pa den digitala klaviaturen
innan det tas i bruk.

¢ Fore formateringsproceduren nedan ska du kontrollera
att SD-minneskortet inte innehéller data du vill bevara.

* Den formatering av SD-minneskort som gors av den
digitala klaviaturen &r en ”snabbformatering”.
Formatera kortet pa din dator eller annan apparat om
du vill forsékra att all data pa kortet raderas.

1. Satt i SD-minneskortet du vill formatera i den
digitala klaviaturens kortéppning.

¢ Kontrollera att skrivskyddsomkopplaren pa SD-
minneskortet ej star i 1aget for skrivskydd.

2. Tryck pa @ och @ samtidigt.

_
[ N |

Format

3. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta visar bekréftelseskarmen for formatering.

™=

_
[ N |

Sure?

4. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [+] (YES).
Meddelandet "Pls wait” visas pa skarmen. Utfor inte
nagon atgard medan detta meddelande visas.
"Complete” visas pa skdrmen efter avslutad formatering.
e Tryck pa [-] (NO) eller [9] (EXIT) istallet for [+] (YES) for

att makulera formatering.

Pls wali't
v

Complete
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Anvéndning av ett minneskort (enbart CTK-5000) I

Lagring av den digitala

klaviaturens data pa ett SD-
minneskort

Gor pa foljande satt for att lagra den digitala klaviaturens data
pa ett SD-minneskort.

1. Vailj pa den digitala klaviaturen ut datan du vill
lagra sdsom beskrivs nedan.

Att lagra denna typ

4. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (—~) fér att visa en av instédllningarna
nedan.
¢ Det gar aven att anvanda [-] och [+].

Att lagra denna data Visa denna skarm

Samplat ljud "SAv” "SmplTone”
"SAv” "UserRhy.”

"SAv” "Rec.Song”

Anvandarrytm

Inspelad séng

Inspelad sang "SAV” "SMF 0

av data Gor detta (SMF 0 format)
Samplat ljud Valj tonnumret for det samplade ljud Anvandarskaleminne "SAV” "ScaleMem”
du vill lagra. Registerdata "SAv” "Regist.”
Anvandarrytm Valj rytmnumret fér den All data "SAv” "All Data”

anvandarrytm du vill lagra.

Inspelad séng Vélj sangen du vill lagra och stéll den
digitala klaviaturen pa

avspelningsberedskap.

Anvéndarskaleminne | Tryck pa ® och sedan @.

Registerdata
All data

VAlj en av den digitala klaviaturens
inbyggda toner eller rytmer.

¢ Det gar inte att lagra en anvandarsang (sangdata
laddad fran en yttre apparat) pa ett SD-minneskort.
* Se sidan SW-59 fér information om datatyper.

2. Sitt i ett SD-minneskort i den digitala
klaviaturens kortéppning.

3. Hall @ intryckt tills knappen tinds.

* Tryck ater pa @ for att makulera datalagring.
Exempel: Lagring av ett samplat ljud

Blinkar

Lagring av en inspelning som gjordes medan du spelade med
till en inbyggd sang av formatet SMF 0 lagrar enbart vad du
spelade pa klaviaturen.

5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

USERNAME

|
Blinkar

¢ Mata in filnamnet fér datan som lagras. Anvand
knapparna @ (10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for
att flytta markoren till tecknet du vill &ndra och anvénd
sedan [+] och [-] fér att &ndra tecknet.

o Ett tryck pa [9] (EXIT) atergar till skarmen som visades
innan du tryckte pa [7] (ENTER).

6. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta lagrar datan p&4 SD-minneskortet.

Il
Complete

¢ Om det redan férekommer en fil med samma namn pa
SD-minneskortet visas ett meddelande som fragar om
du vill verskriva den. Tryck pa knappen @ (10-
knapps) [+] (YES) for att 6verskriva eller [-] (NO) eller
[9] (EXIT) for att makulera.

"’
]

e’
{
o

Il
Replace?
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Iﬁ Anvédndning av ett minneskort (enbart CTK-5000)

L ANM. |

» Det gar att inmata féljande tecken i ett filnamn.

0/1/2|3|4|5|6[7|8]|9
A|B|C|D|E|F|G[H|I|J
KILIM|N|O|P|Q|R|S|T
Ul VIWIXIY[Z|$]|&|_|"
() f-1~r{frjej~-

¢ Den digitala klaviaturen uppvisar tecknet ”~” som ”—".

Ml Lagringsplats for SD-minneskortdata (fil)
Proceduren ovan lagrar den digitala klaviaturens data i
mappen benamnd "MUSICDAT” pa SD-minneskortet.

* Mappen "MUSICDAT” skapas automatiskt nér du
formaterar SD-minneskortet pa den digitala klaviaturen
(sidan SW-60).

Om en fil lagras pa nagot annat stélle &n i mappen
"MUSICDAT” gar det inte att aterkalla, radera eller spela
filen pa den digitala klaviaturen. Det gar inte heller att
aterkalla, radera eller spela en fil som lagrats i en delmapp
du skapat inuti mappen "MUSICDAT".

Meddelandet "No File” visas pa skarmen vid ett forsok att
aterkalla, radera eller spela en fil nar det inte forekommer
nagon fil i mappen "MUSICDAT".

Laddning av data fran ett SD-

minneskort till den digitala
klaviaturens minne

Gor pa foljande satt for att ladda data fran ett SD-minneskort
till den digitala klaviaturens minne.

() VIKTIGT!

¢ Narhelst du kopierar en fil till ett SD-minneskort som
du ténker aterkalla till den digitala klaviaturen ska du
vara noga med att lagra filen i mappen "MUSICDAT” pa
kortet.

1. Vvilj pa den digitala klaviaturen ut datan du vill
ladda sasom beskrivs nedan.

Att ladda denna typ

av data Gor detta

Samplat ljud Valj tonnumret fér det samplade ljud
du vill ladda.

Anvandarrytm Valj rytmnumret fér den
anvandarrytm du vill ladda.

Anvéandarsang Valj sdngnumret fér sdngen du vill
ladda.

Inspelad sédng Valj sdngen du vill ladda och stall

den digitala klaviaturen pa
avspelningsberedskap.

Anvandarskaleminne | Tryck pa ® och sedan ©.

Registerdata Valj en av den digitala klaviaturens
All data inbyggda toner, sanger, rytmer el.dyl.

2. Sitt i SD-minneskortet som innehaller datan i
den digitala klaviaturens kortéppning.

3. Hall @ intryckt tills knappen tands.
 Tryck ater pa @ for att makulera dataladdning.

4. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] («—) och
[6] (— ) for att visa en av instéllningarna
nedan.

* Det gar &ven att anvanda [-] och [+].

Att ladda denna data Visa denna skarm
Samplat ljud "Lod” "SmplTone”
Anvandarrytm “Lod” "UserRhy.”
Anvéndarsang "Lod” "UserSong”

Inspelad sang "Lod” "Rec.Song”
Anvéndarskaleminne "Lod” "ScaleMem”
Registerdata "Lod” "Regist.”

All data "Lod” "All Data”
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5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

=
I
Kook ook ok sk sk koK
|

Blinkar

[\ X%
LS

 Ett tryck pa [9] (EXIT) atergar till skarmen som visades
innan du tryckte pa [7] (ENTER).

6. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja datan (filen) du vill ladda.

7. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta laddar datan till den digitala klaviaturens minne.

b |

Il
Complete

¢ Om data redan lagrats i anvdndaromradet dar du
férsbker ladda datan visas ett bekraftelsemeddelande
for dverskrivning. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [+]
(YES) for att 6verskriva eller [-] (NO) eller [9] (EXIT) for
att makulera.

|
N |

|
Uy |

b |

Il
Replace?

Radering av data pa ett SD-

minneskort

Gor pa foljande satt for att radera lagrade data pa ett SD-

minneskort.

1. vilj pa den digitala klaviaturen ut datan du vill
radera sasom beskrivs nedan.

Att radera denna

typ av data Gor detta
Samplat ljud Valj tonnumret fér det samplade
ljudet.
Anvéndarrytm Valj rytmnumret fér anvndarrytmen.
Anvandarsang Vaélj sdngnumret for

anvandarsangen.

Inspelad sang

Vaélj sdngen och stéll den digitala
klaviaturn p& avspelningsberedskap.

Anvéandarskaleminne

Tryck pa ® och sedan ©.

Registerdata

All data

VAlj en av den digitala klaviaturens

inbyggda toner eller sanger.

2. Sitt i ett SD-minneskort i den digitala
klaviaturens kortéppning.

3. Hall @ intryckt tills knappen tinds.
e Tryck ater pa @ for att makulera dataradering.

4. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (—~ ) for att visa en av instéllningarna

nedan.

* Det gar &ven att anvanda [-] och [+].

Att radera denna

Visa denna skarm

typ av data
Samplat ljud "dEL” "SmplTone”
Anvandarrytm "dEL” "UserRhy.”
Anvéandarsang "dEL” "UserSong”

Inspelad sang

"dEL” "Rec.Song”

Anvéandarskaleminne

"dEL” "ScaleMem”

Registerdata

"dEL” "Regist.”

All data

"dEL” "All Data”
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Iﬁ Anvédndning av ett minneskort (enbart CTK-5000)

5. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

Kok ok koK
|

Blinkar

]
% % ¥

o Ett tryck pa [9] (EXIT) atergar till skdrmen som visades
innan du tryckte pa [7] (ENTER).

6. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att vélja antal data (filer) du vill
radera.

7. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).
Detta visar bekréftelseskarmen for radering.

O

kR
Sure?

8. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [+] (YES).
¢ Tryck pa[-] (NO) eller [9] (EXIT) istéllet for [+] (YES) for
att makulera radering.

Il
Complete

O

Avspelning av data fran ett SD-

minneskort

Gor pa foljande satt for att avspela anvandarsangdata (sidan
SW-59) direkt fran ett SD-minneskort.

N\ VIKTIGT!

* Nérhelst du kopierar en fil till ett SD-minneskort som
du tanker spela pa den digitala klaviaturen ska du vara
noga med att lagra filen i mappen "MUSICDAT” pa
kortet (sidan SW-62).

1. Satt i SD-minneskortet som innehaller datan i
den digitala klaviaturens kortéppning.

2. Tryck pa @.
Detta visar filnumren och sdngnamnen for den lagrade
datan pa skarmen.

3. Anvind @ (10-knapps) for att vilja sangen du
vill spela.

4. Tryck pa ®.
Detta startar avspelning.
* Vart tryck pa @ startar och stoppar avspelning.

Felmeddelanden for SD-

minneskort

Se sidan SW-74 f6r narmare detaljer om felmeddelanden for
SD-minneskort.

SW-64



{2? Anslutning av yttre utrustning

Anslutning av en dator

Den digitala klaviaturen kan anslutas till en dator fér utbyte av
MIDI-data. Det gar att sdnda speldata fran den digitala
klaviaturen till en musikprogramvara pa din dator eller sdnda
MIDI-data fran datorn till den digitala klaviaturen for
avspelning.

| Minimala datorsystemkrav

Det féljande visar minimala datorsystemkrav fér att kunna
sénda och mottaga MIDI-data. Kontrollera att din dator
uppfyller dessa krav innan den ansluts till den digitala
klaviaturen.

¢ Operativsystem
Windows® XP (SP2 eller senare)"
Windows Vista® "2
Mac 0S® X (10.3.9, 10.4.11 eller senare, 10.5.2 eller
senare)
*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32-bits)
*2: Windows Vista (32-bits)

e USB-port

() VIKTIGT!

¢ Anslut aldrig till en dator som inte uppfyller kraven
ovan. Detta kan orsaka problem pa din dator.

ssssssssssssssssssssssss

REGISTRATION ————————————————————

Anslutning av den digitala klaviaturen till en
dator

(\) VIKTIGT!

* Folj stegen i proceduren nedan ytterst noga. Felaktig
anslutning kan oméjliggora sdndning och mottagning
av data.

1. sla av den digitala klaviaturen och starta sedan
din dator.
e Starta &nnu inte musikprogramvaran pa din dator!

2. Nér datorn ar igang ska du anvinda en separat
ink6épt USB-kabel f6r att ansluta den till den
digitala klaviaturen.

B kontaktdon

USB-kabel
(typ A-B)

Port USB pa klaviaturen
A kontaktdon —(3]

s

Datorns USB-port

3. sla pa den digitala klaviaturen.
¢ Om detta ar forsta gangen du ansluter den digitala
klaviaturen till din dator kommer drivrutinprogrammet
som krévs for att sénda och mottaga data att installeras
i datorn automatiskt.

4. Starta nu musikprogramvaran pa datorn.
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Iﬁ Anslutning av yttre utrustning

5. utfor instéllning av musikprogramvaran for att
vélja ett av det féljande som MIDI-anordning.
CASIO USB-MIDI : (Fér Windows Vista, Mac OS X)
USB-ljudenhet : (Fér Windows XP)

¢ Anlita dokumentationen som medféljer
musikprogramvaran du anvander for detaljer om val av
MIDI-anordning.

() VIKTIGT!

¢ Var noga med att férst sla pa den digitala klaviaturen
innan du startar musikprogramvaran pa datorn.

ANM.
 Efter en framgangsrik anslutning utgér det inget problem att
lamna USB-kabeln inkopplad nar du slar av datorn och/eller
den digitala klaviaturen.
Denna digitala klaviatur éverensstdmmer med General
MIDI Level 1 (GM).
For mera detaljerade uppgifter och anslutningar som galler
sandning och mottagning av MIDI-data fér denna digitala
klaviatur kan du erhalla aktuell information fran websajten
vid féljande URL.
http://world.casio.com/

MIDI-instéllningar

| Klaviaturkanal

Klaviaturkanalen ar den kanal som anvands for att sinda data
fran klaviaturen till en dator. Du kan sjélv vélja énskad kanal
for att sdnda data fran klaviaturen till datorn.

¢ Instéllningsomfanget for klaviaturkanal &r 01 till 16.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
”MIDI” (sidan SW-6).

Blinkar
2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).
(N

Keybd Ch

3. Anvind knapparna [-] och [+] hos @ (10-
knapps) for att &ndra klaviaturkanal.

| styrkanaler

Styrkanalerna kan anvéndas till att visa enbart noterna for en
specifik kanal (del) som skarmvégledning fran den
notinformation om en sédng som skickas fran datorn.

M Att vélja styrkanaler

Bland de 16 tillgngliga kanalerna (numrerade 01 till 16) kan
du valja tva valfria intilliggande kanaler (t.ex. 05 och 06) som
styrkanaler. Kanalen med det lagre numret ar styrkanalen (L),
medan kanalen med det hdgre numret ar styrkanalen (R). Val
av styrkanalen (R) stéller automatiskt in styrkanalen (L).

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»MIDI” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och
[6] (—~) f6r att visa "Navi. Ch”.

1Y
I

Navi. Ch

4. Anviand @ (10-knapps) for att vilja styrkanal
(R).

Detta staller automatiskt in nésta lagre kanalnummer som
styrkanal (L).

-
-
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M Att sla av styrkanalens ljud och spela delen pa
klaviaturen

Du kan sla av ljudet pa en eller bada styrkanalerna och sjélv
spela den uteblivna delen pa klaviaturen.

1. Tryck pa @ for att vilja kanalinstallningen vill

sla av.

Vart tryck pa @ kretsar genom instéllningarna (1) till (4)

som beskrivs nedan.

e Om du slar av en kanal kan du spela den uteblivna
delen pa klaviaturen med samma ton som kanalen du
slog av. Om du slar av bada kanalerna (alternativ (3))
ljuder det du spelar pa klaviaturen med tonen for
styrkanal (R).

Vald kanalindikator visas.

(LR
Styrkanal (L) Styrkanal (R)
Ljud Skarm'vag- Ljud Skarmyag-
ledning ledning
(1) EnbartR o y « o
visad
(2) Enbart L y o o »
visad
(3) LR visad X o X O
@) LR ej o o o o
visad

| Lokalkontroll

Under datautbyte med en dator kan det ibland handa att du
inte vill att den digitala klaviaturen ska ljuda noterna du spelar
pa den. Installningen for lokalkontroll medger just detta.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»MIDI” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen @ (10-knapps) [7] (ENTER).

3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<) och
[6] (—~) fér att visa "Local”.

o
Local

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att vélja instéllning av lokalkontroll.

| Komputgéang

Aktivering av installningen fér komputgang gor att
autokompdata skickas till datorn.

1. Tryck pa @ och anvind sedan knapparna ®
(10-knapps) [4] («—) och [6] (— ) for att visa
»MIDI” (sidan SW-6).

2. Tryck pa knappen ® (10-knapps) [7] (ENTER).
3. Anvind knapparna @ (10-knapps) [4] (<—) och

[6] (— ) for att visa ”AcompOut”.

o
AcompQu t

4. Anvind knapparna [-] och [+] hos ® (10-
knapps) for att sla komputgang pa eller av.
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Lagring och laddning av den

digitala klaviaturens minnesdata

Det géar att 6verfora samplade ljud, inspelade sanger och
6vriga data i den digitala klaviaturens minne till en dator fér
lagring. Det gar aven att ladda standard MIDI-fildata (SMF)
och autokompdata som laddats ner fran CASIO:s websaijt till
den digitala klaviaturen och darmed utéka antalet tillgangliga
sangbankssanger och autokompmonster.

Ett speciellt datahanteringsprogram kréavs for att éverféra data
till och fran den digitala klaviaturen.

|Datatyper som stéds for datadverféring

Samma typer av data som kan lagras pa eller aterkallas fran
ett SD-minneskort (sidan SW-59) kan 6verforas till och fran
den digitala klaviaturen. Tank pa att inspelade sangdata kan
Overforas till en dator endast i den digitala klaviaturens
inhemska format. Det gar inte att lagra inspelade sangdata pa
en dator som en standard MIDI-fil (formatet SMF). Med
CTK-5000 (enbart) gar det att lagra och aterkalla
skalminnesdata.

|Ner|addning av datahanteraren

1. Gatill sajten CASIO WORLDWIDE vid féljande
URL.
http://world.casio.com/

2. Vilj pa denna ett geografiskt omrade eller land.

3. Efter tillgang till sajten ska du mandvrera till de
minimala datorsystemkrav som géller
datahanteraren fér denna produkt.

* Du bér finna en lank till information om datahanteraren
pa produktinformationssidan géllande denna produkt.
Om du inte kan finna en sadan lank ska du anvénda
sOkformen hos omradessajten dar du befinner dig for
att mata in modellnamnet pa produkten och soka efter
denna.

¢ Innehallet pa sajten kan &ndras utan féregaende
meddelande.

4. Kontrollera att ditt datorsystem uppfyller de
minimikrav som géller fér datahanteraren.

5. Ladda ner datahanteraren och dess
bruksanvisning till din dator.

6. Félj anvisningarna i bruksanvisningen du
laddade ner i steg 5 for installation och
anvandning av datahanteraren.
¢ Du kan ladda ner kompdata fran systemet Internet Data

Expansion system hos CASIO MUSIC SITE
(http://music.casio.com/) och sedan ladda detta till den
digitala klaviaturens minne. Det finns inga kompdata
som ar specifikt avsedda for denna modell, sa du bor
anvénda data for 6vriga modeller.

L ANM.

¢ D& kompdatan ar avsedd fér andra modeller kan den lata
lite underlig nér den spelas pa denna modell.

H Bevaring av data i minnet

Efter lagring av data i minnet bevaras denna s& lange
klaviaturen &r stromférsoérjd. Den lagrade datan raderas dock
om du kopplar ur néttillsatsen nér inga batterier &r isatta.

Tips fér bevaring av data

¢ Anvand bade batterier och néttillsatsen samtidigt.

* Forsakra att batterier med tillracklig spanning ar isatta
nérhelst nattillsatsen kopplas ur.

* Anslut néttillsatsen till klaviaturen och till ett vagguttag fére
batteribyte.

Tryck pa @ for att sla av strommen fére urkoppling av
néttillsatsen eller byte av batterier.
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Anslutning till ljudutrustning

Den digitala klaviaturen kan anslutas till en separat inképt
stereo, férstarkare, inspelningsutrustning, en portabel
ljudspelare eller annan ljudutrustning.

Utmatning av klaviaturens noter till
ljudutrustning

Att spela yttre utrustning fran den digitala
klaviaturen

Det &r upp till dig att inférskaffa Iampliga anslutningskablar fér
anslutning. Anslutningskablarna bér ha en stereominikontakt i
ena &ndan och en kontakt som I&mpar sig fér utrustningen
som ska anslutas i andra &ndan.

() VIKTIGT!

Det ar upp till dig att inférskaffa lampliga anslutningskablar for
anslutning.

(\) VIKTIGT!

e Sla av den yttre utrustningen fére anslutning. Efter
anslutning ska du sédnka volymnivan pa bade
klaviaturen och den yttre utrustningen nérhelst
strommen slas pa eller av.

¢ Sla efter anslutning pa den digitala klaviaturen och
sedan den yttre utrustningen.

¢ Sank volymnivan pa den digitala klaviaturen om
klaviaturens noter later férvrangda néar de ljuder pa den
yttre utrustningen.

H CTK-4000

Stereostandardkontakt

PHONES/
OUTPUT

Ljudutrustning, forstarkare
<_cht_ el.dyl.

Uttag PHONES/OUTPUT pa klaviaturen

H CTK-5000

Digital klaviatur
Uttag LINE OUT R, L/MONO

LINE OUT

R
Ljudutrustning, forstarkare

Py
e

Standardkontakt

¢ Sla av den digitala klaviaturen fore anslutning. Efter
anslutning ska du sédnka volymnivan pa bade
klaviaturen och den yttre utrustningen nérhelst
strommen slas pa eller av.

Sla efter anslutning pa den yttre utrustningen och
sedan den digitala klaviaturen.

Sénk volymnivan pa den yttre utrustningen om noterna
later forvréangda nar de ljuder pa den yttre
utrustningen.

Stereominikontakt

AUDIO IN

O

Portabel ljudspelare el.dyl.

Uttag AUDIO IN pa klaviaturen
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‘ Problem ‘ Atgard
Medfdljande tillbehor
’ Jag kan inte hitta ndgot som borde finnas har. ‘ Kontrollera noga inuti all férpackningsmaterial.

Stromforsorjning

Strémmen slas inte pa. » Kontrollera nattillsatsen eller att batterierna &r isatta pa ratt satt

(sidan SW-8).
¢ Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néattillsatsen

(sidan SW-8).

Den digitala klaviaturen avger ett kraftigt ljud och Sétt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néttillsatsen

slas sedan plétsligt av. (sidan SW-8).

Den digitala klaviaturen slas plotsligt av efter ett par | Detta intraffar nar automatiskt stromavslag (sidan SW-9) aktiveras.

minuter.

Bildskarm
Skarmen slocknar gang pa gang eller blinkar. Sétt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néttillsatsen

(sidan SW-8).

Uppvisade tangenter eller noter kvarblir pa skdrmen. | En steglektion pagar och den digitala klaviaturen véntar pa att du ska
spela nasta not i sdngen. Makulera lektionen (sidan SW-31) for att
férhindra detta.

Skarminnehallet &r synbart enbart rakt framifran. Detta beror pa begransningar i produktionsprocessen. Det tyder inte
pa fel.
Ljud
Inget hénder nér jag trycker pa en tangent. e Justera instéllning av huvudvolymen (sidan SW-9).

¢ Kontrollera om nagot har anslutits till @ (CTK-4000: Uttag
PHONES/OUTPUT) (CTK-5000: Uttag PHONES) pa baksidan av
den digitala klaviaturen.

¢ Om det ej forekommer nagot samplat ljud i minnet spelas inget vid
tryck pa en tangent nér en ton i omfanget 671 till 678 (CTK-400:
571 till 578) ar vald (sidan SW-18).

¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

Inget hander eller noterna spelas onormalt nér jag Tryck pa @ for att koppla ur ackordinmatning pa tangentbordet for
spelar noter pa tangentbordets vénstra sida. ackompanjemang (sidan SW-37).

Inget hander nér jag startar autokomp. ¢ Med rytmerna 190 och 192 till 200 (CTK-4000: 170 och 172 till 180)
avges inget ljud férran du spelar ett ackord pa tangentbordet.
Forsok spela ett ackord (sidan SW-37).

Kontrollera och justera installning av kompvolymen (sidan SW-40).
* Om ingen anvandarrytm ar lagrad i minnet startas inte autokomp
vid ett tryck p& @ da en rytm i omfanget 201 till 210 (CTK-4000:
181 till 190) &r vald (sidan SW-42).

Sla strommen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

Inget hander nér jag startar avspelning av en ¢ Det tar en stund efter ett tryck pa knappen innan sangen borjar
inbyggd sang. spelas. Vanta en stund tills sdngen startas.

Kontrollera och justera installning av sdngvolymen (sidan SW-28).
¢ Om ingen anvéndarsang ar lagrad i minnet startas inte
séngavspelning vid ett tryck pa ® da en sang i omfanget 153 till
162 ar vald (sidan SW-28).

Sla strommen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

SW-70



Referens [ |

Problem

Atgard

Metronomen ljuder inte.

» Kontrollera och justera instéllning av kompvolymen (sidan SW-40).

» Kontrollera och justera installning av sangvolymen (sidan SW-28).

¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

Noterna fortsatter att ljuda.

¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

» Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néttillsatsen
(sidan SW-8).

Vissa noter skars av medan de spelas.

Noter skars av nérhelst antalet noter som ljuder éverstiger det
maximala polyfonivérdet 48 (24 for vissa toner). Det tyder inte pa fel.
Se "Maximal polyfoni” under "Tonlista” i det separata "Bilaga”.

Den volym- eller toninstélining jag gjorde har
andrats.

e Justera instéllning av huvudvolymen (sidan SW-9).

¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

e Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néttillsatsen
(sidan SW-8).

Den utmatade volymen andras inte trots att jag
andrar trycket pa tangenterna.

« Andra instéliningen fér anslagskénslighet (sidan SW-10).
¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

| vissa tangentbordsomféang later volym och
tonkvalitet en aning annorlunda &n i andra
tangentbordsomfang.

Detta beror pa systembegransningar. Det tyder inte pa fel.

Med vissa toner andras inte oktaverna vid &ndarna
av tangentbordet.

Detta beror pa systembegransningar. Det tyder inte pa fel.

Tonhdjden i noterna matchar inte andra
kompinstrument eller later underlig efter en langre
tids spelning med andra instrument.

Kontrollera och justera instéllning av transponering (sidan SW-15)
och stdmning (sidan SW-15).

Sla strommen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

Efterklangen i noterna tycks &ndras plétsligt.

Kontrollera och justera installning av efterklang (sidan SW-14).
Sla strémmen av och sedan pa igen fér att initialisera alla
installningar pa klaviaturen (sidan SW-9).

Operation

Nér jag utfor hoppning framat eller bakat sker
hoppningen med flera takter i taget istéllet fér med
en takt.

Nér sangavspelning &r stoppad eller nér en steglektion pagar utférs
hopp framat och bakat i frasenheter (sidan SW-26).

Ton, rytm och andra instéllningar aterstalls till sina
grundinstaliningar nar den digitala klaviaturen slas
pa.

Den digitala klaviaturens instéllningar aterstalls narhelst du slar av
strommen, men det gar att lagra dina instéllningar i registerminnet for
senare aterkallning (sidan SW-46).

Da

toranslutning

Det gér inte att utbyta data mellan den digitala
klaviaturen och en dator.

» Kontrollera att USB-kabeln &r ansluten till den digitala klaviaturen
och datorn och att enheten ar korrekt vald med instéliningarna for
datorns musikprogramvara (sidan SW-65).

* Sla av klaviaturen och lamna sedan musikprogramvaran pa din
dator. Sla sedan pa klaviaturen och starta om musikprogramvaran
pa din dator.
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Modeller

CTK-4000/CTK-5000

Tangentbord
Anslagskanslighet

61 tangenter av standardstorlek
2 typer, av

Maximal polyfoni

48 noter (24 for vissa toner)

Toner
Inbyggda toner

Samplingstoner

CTK-4000: 570

CTK-5000: 670

Upp till 8 (Melodisampling: 5, Trumsampling: 3)*
Upp till 10 sekunder

Funktioner Lagring, delning
Efterklang 1till 10, av
Kor 1till 5, av
Metronom
Slag per takt 0, 2till6
Tempoomfang 30 till 255
Sangbank
Inbyggda sanger 152
Anvandarsanger Upp till 10*
Steglektion
Lektioner 4 (Listen (lyssna), Watch (titta), Remember (memorera), Auto)
Lektionsdel L, R, LR
Funktioner Repetering, réstfingersattningsguide, notguide, beddmning av framférande
Musikutmaning 20 noter
Autokomp

Inbyggda rytmer

CTK-4000: 180
CTK-5000: 200

Anvéandarrytmer Upp till 10 (kompredigering)*
Register 32 (4 installningar x 8 bankar)
Inspelning Realtidsinspelning, avspelning

Tangentbordsspelning
Medspelning till en inbyggd
sang

Minneskapacitet

5 sanger, 6 spar

1sang (L, R, LR)
Cirka 12.000 noter (totalt fér 6 sanger)

Ovriga funktioner
Transponering
Oktavskifte
Stédmning
Skalstdmning
Musikférinstalining
Direktforinstalining

+1 oktaver (—12 till +12 halvtoner)

Ovre/Undre =2 oktaver

A4 = ca. 440 Hz +100 cent

Skalfinstdmning (enbart CTK-5000), kvartston (enbart CTK-5000), férinstéllda skalor
305

CTK-4000: 180
CTK-5000: 200

Autoharmonisering 12 typer
Arpeggiator 90 typer
MIDI Mottagning av 16 multi-timbre, normen GM Level 1

Funktion for musikinformation

Ton, rytm, sdngbank, nummer och namn; notplansbeteckning, fingerséattning,
pedaloperation, tempo, takt- och slagnummer, ackordnamn o.s.v.

Ratt fér tonh6jdsbdjning
(enbart CTK-5000)

Omfang for tonhojdsbéjning

0 till 12 halvtoner
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SD-minneskort
(enbart CTK-5000)

Stdédda SD-minneskort Hogst 2 GB

Funktioner SMF-avspelning, fillagring, filaterkallning, filradering, kortformatering
In/utgangar

USB-port TYPEB

Uttag SUSTAIN/ASSIGNABLE | Standardkontakt (uthallning, sostenuto, soft, rytmens start/stopp)

Uttag PHONES/OUTPUT Stereostandardkontakt

(CTK-4000) Utimpedans: 200 Q, utspéanning: 4,5 V (RMS) MAX

Uttag PHONES (CTK-5000) Stereostandardkontakt
Uttag LINE OUT R, L/MONO Standardkontakt x 2

(enbart CTK-5000) Utimpedans: 2.3 kQ, utspéanning: 1,5 V (RMS) MAX
Ljudingang Stereominikontakt
Inimpedans: 9 kQ, ingdngskanslighet: 200 mV
Strémuttag CTK-4000: 9 V likstrém
CTK-5000: 12 V likstrém
Strémforsérjning 2-vags
Batterier 6 zinkkarbonbatterier eller alkaliska batterier av storlek D
Batterilivslangd CTK-4000: Cirka 5 timmars kontinuerlig drift med zinkkarbonbatterier
CTK-5000: Cirka 4 timmars kontinuerlig drift med alkaliska batterier
Néttillsats CTK-4000: AD-5
CTK-5000: AD-12
Automatiskt stromavslag Cirka 6 minuter efter det senaste tangenttrycket (fungerar endast vid batteridrift)
Hégtalare CTK-4000: 12 cm x 2 (uteffekt: 2,5 W + 2,5 W)
CTK-5000: 12 cm x 2 + 3 cm x 2 (uteffekt: 6,0 W + 6,0 W)
Strémforbrukning CTK-4000: 9V === 7,7 W
CTK-5000: 12V =——= 18 W
Matt 95,0 x 37,6 x 13,0 cm
Vikt CTK-4000: Cirka 4,6 kg (utan batterier)

CTK-5000: Cirka 5,4 kg (utan batterier)

¢ Ratten till &ndring av utformning och tekniska data férbehalles utan féregdende meddelande.
* Datan lagras i ett delat minnesomrade med en total kapacitet pa cirka 320 Kbytes (1 Kbyte = 1.024 bytes).

Driftsforeskrifter

Var noga med att I&sa och observera nedanstaende driftsféreskrifter.

H Placering

Undvik att placera produkten pa féljande stéllen.

» Stallen som utsétts for solsken och hég luftfuktighet

» Stallen som utsatts fér extremt héga eller laga temperaturer

¢ Nara en radio, TV, videobandspelare eller tuner
Dessa apparater orsaker inte fel pa produkten, men stdrningar fran denna produkt kan orsaka ljud- eller bildstérningar p& en narbelédgen
apparat.

B Underhall

¢ Anvéand aldrig bensol, sprit, thinner eller andra kemiska l&sningar fér rengéring av produkten.

* Torka av den med en mjuk trasa som fuktats i en I6sning av vatten och ett milt, neutralt rengéringsmedel. Vrid ur trasan ordentligt fére
rengdring.

H Medféljande och extra tillbehor
Anvand endast tillbehér som specifikt anges fér denna produkt. Anvandning av otillatna tillbehér skapar risk for brand, elstétar och
personskador.

H Svetslinjer
Du kan se vissa linjer pa utsidan av produkten. Dessa ar “svetslinjer” som tillkom vid gjutningsprocessen for plasten. Det rér sig inte om
sprickor eller repor.

M Etikett for musikinstrument
Var medveten om din omgivning nar du anvander produkten. Undvik speciellt sent pa kvallen att spela med en volymniva som kan stéra
omgivningen. Stang fénstren eller anvand hérlurar om du vill spela sent pa kvallen.
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Felmeddelanden

Skdarmmeddelande

Orsak

Atgard

Err CardFull

Otillrackligt med ledigt utrymme pa& SD-minneskortet.

¢ Radera 6verflodiga filer pA SD-minneskortet for att
skapa utrymme f6r nya (sidan SW-63).
¢ Anvand ett annat SD-minneskort.

Err Card R/W

SD-minneskortet ar skadat.

Anvand ett annat SD-minneskort.

Err Convert

Det finns otillrackligt med tillgéngligt minne fér att
lagra inspelade data pa ett SD-minneskort i filformatet
SMF 0.

Radera vissa eller samtliga féljande anvandardata i
minnet fér att skapa utrymme fér nya.

Samplade ljud (sidan SW-17), anvandarrytmer (sidan
SW-42), anvéandarsanger (sidan SW-28)

Err Exist Ett samplat trumsatsljud kan inte kopieras (sidan SW- | « Radera det samplade ljud som nu ér tilldelat
21) till en klaviaturtangent d& denna tangent redan ar tangenten dit du vill kopiera (sidan SW-22).
tilldelad ett samplat ljud. * Kopiera det samplade ljudet till en annan tangent som
annu inte ar tilldelad ett samplat ljud.
Err Format 1. SD-minneskortets format ar inte kompatibelt med | 1. Formatera SD-minneskortet (sidan SW-60).
denna digitala klaviatur.
2. SD-minneskortet &r skadat. 2. Anvand ett annat SD-minneskort.
Err Limit Tonnumret du valde innan sampling startades ar * Radera ett eller flera av de samplade ljud som nu &r
redan tilldelat det maximalt tillatna antalet atta tilldelade tonnumret (sidan SW-22).
samplade ljud. ¢ Valj ett tonnummer som ar tilldelat farre an atta
samplade ljud (sidan SW-20).
Err Mem Full | 1. Otillrackligt med tillgangligt minne for att avspela Radera vissa eller samtliga féljande anvandardata i
sangdata fran ett SD-minneskort. minnet fér att skapa utrymme for nya.
2. Ofillrackligt med minne fér att utféra sampling eller | Samplade ljud (sidan SW-17), anvandarrytmer (sidan
redigering av autokomp. SW-42), anvandarsanger (sidan SW-28)
Err No Card 1. SD-minneskortet &r felaktigt isatt i kortdppningen. | 1. Ta ur minneskortet och satt i det pa ratt satt (sidan
SW-60).
2. SD-minneskortet togs ur medan en 2. Ta aldrig bort ett SD-minneskort fran kortéppningen
korttillgangsoperation pagick. medan en korttillgangsoperation pagar.
Err No Data Inga data férekommer i det valda anvédndaromradet | Vélj ett anvindaromrade i klaviaturen som innehaller
(ton, rytm, sdngnummer el.dyl.). data.
Err No File Det finns ingen mapp bendmnd "MUSICDAT” pa SD- | « Anvand en dator for att skapa en mapp benamnd

minneskortet.

"MUSICDAT” pa SD-minneskortet (sidan SW-62).
¢ Formatera SD-minneskortet pa den digitala
klaviaturen (sidan SW-60).

Err NotSMFO1

Du forsoker avspela sdngdata av SMF Format 2.

Det gar enbart att avspela SMF Format O eller 1.

Err Protect

1. SD-minneskortet ar skrivskyddat.

2. Samplade ljud &r skyddade.

1. Stéll SD-minneskortets skrivskyddsomkopplare i ett
lage som medger lagring.

2. Hav skyddet for en eller flera samplade ljud sa att de
kan éverskrivas eller raderas.

Err ReadOnly

Du forsoker lagra en fil med samma namn som en
existerande fil avsedd blott for I&sning.

Lagra filen pa ett annat kort eller under ett annat
namn.

Avlagsna lasegenskapen hos den existerande filen pa
SD-minneskortet och forsok igen.

Anvand ett annat SD-minneskort.

Err SizeOver

—_

. Sangdatan pa SD-minneskortet ar for stor for
avspelning.

2. Redigering av autokomp kan inte utféras da datan

for kompmonstret eller instrumentdelen ar for stor.

1. Den digitala klaviaturen kan avspela séangdatafiler
med en maximal storlek péa cirka 320 Kbytes.

2. Valj ett annat kompmaonster eller instrumentdel.

Err WrongDat

—_

. Datan pa SD-minneskortet ar forvanskad.

2. Datan pa SD-minneskortet ar en av typ som inte
stéds av den digitala klaviaturen.
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Sanglista

| SONG BANK
ORLD 055 |HEIDENROSLEIN
001 |TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR 056 | AIR FROM “SUITE no.3”
002 |LIGHTLY ROW 057 |SPRING FROM “THE FOUR SEASONS”
003 |LONG LONG AGO 058 |HABANERA FROM “CARMEN”
004 |ON TOP OF OLD SMOKEY 059 |BRINDISI FROM “LA TRAVIATA”
005 |SAKURA SAKURA 060 |HUNGARIAN DANCES no.5
006 |WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN 061 |MINUET IN G MAJOR
007 |AMAZING GRACE 062 |MUSETTE IN D MAJOR
008 |AULD LANG SYNE 063 |GAVOTTE (GOSSEC)
009 |COME BIRDS 064 |ARABESQUE (BURGMULLER)
010 |DID YOU EVER SEE A LASSIE? 065 |CHOPSTICKS
011 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE 066 |DECK THE HALL
012 |DANNY BOY 067 |ODETOJOY
013 |MY BONNIE 068 | AVE MARIA (GOUNOD)
014 |HOME SWEET HOME 069 |SONATINA o0p.36 no.1 1st Mov.
015 |AURA LEE 070 |PRELUDE op.28 no.7 (CHOPIN)
016 |HOME ON THE RANGE 071 |REVERIE
017 |ALOHA OE 072 |GYMNOPEDIES no.1
018 |SANTA LUCIA 073 |GOING HOME FROM “FROM THE NEW WORLD”'
019 |FURUSATO 074 |FURELISE
020 |GREENSLEEVES 075 |TURKISH MARCH (MOZART)
021 [JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF JERICHO 076 |SONATA op.27 no.2 "MOONLIGHT” 1st Mov.
022 |THE MUFFIN MAN 077 |ETUDE op.10 no.3 “CHANSON DE L’ADIEU”
023 |LONDON BRIDGE 078 | THE ENTERTAINER
024 |UNDER THE SPREADING CHESTNUT TREE o079 | WEDDING MARCH FROM "MIDSUMMER NIGHT'S
025 |SIPPIN’ CIDER THROUGH A STRAW DREAM”
026 |GRANDFATHER’S CLOCK 080 | AMERICAN PATROL
027 ANNIE LAURIE 081 FROHLICHER LANDMANN
028 |BEAUTIFUL DREAMER 082 |LA CHEVALERESQUE
029 |IE YOU'RE HAPPY AND YOU KNOW IT, CLAP YOUR 083 |SONATA K.545 1st Mov.
HANDS 084 |LA PRIERE D'UNE VIERGE
030 |MY DARLING CLEMENTINE 085 |VALSE op.64 no.1 “PETIT CHIEN”
031 |LITTLE BROWN JUG 086 |LIEBESTRAUME no.3
032 |HOUSE OF THE RISING SUN 087 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE
033 |SHE WORE A YELLOW RIBBON 088 |CANON (PACHELBEL)
034 |YANKEE DOODLE 089 |SERENADE FROM "EINE KLEINE NACHTMUSIK”
035 |MY OLD KENTUCKY HOME 090 |MARCH FROM "THE NUTCRACKER”
036 |SZLA DZIEWECZKA 091 |INVENTIONEN no.1
037 |TROIKA 092 |PRAELUDIUM no.1 (J.S.BACH)
038 |WALTZING MATILDA 093 [SONATINA o0p.20 no.1 1st Mov.
039 |ON THE BRIDGE OF AVIGNON 094 |HUMORESKE (DVORAK)
040 |I'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD 095 |DOLLY’S DREAMING AND AWAKENING
041 |OH!SUSANNA 096 |LA FILLE AUX CHEVEUX DE LIN
042 |CAMPTOWN RACES 097 | ARABESQUE no.1 (DEBUSSY)
043 |[JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR 098 |TRAUMEREI
044 |TURKEY IN THE STRAW 099 |MAPLE LEAF RAG
045 |JAMAICA FAREWELL 100 |NOCTURNE op.9 no.2 (CHOPIN)
EXERCISE
046 |SILENT NIGHT 101 - 150 |EXERCISEI / II / III
047 |WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS DEMO TUNES
048 [JINGLE BELLS 151 - 152 | DEMO TUNES
049 [JOY TO THE WORLD USER SONGS
050 |O CHRISTMAS TREE 153 - 162 | USER SONGS
A . A
051 |MARY HAD A LITTLE LAMB
052 |LE CYGNE FROM "LE CARNAVAL DES ANIMAUX”
053 |JE TE VEUX
054 |SONATA op.13 “PATETIQUE” 2nd Mov.
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Ateranvandningsmarket anger att férpackningen éverensstammer
med miljéskyddslagar i Tyskland.

CASIO.

CASIO COMPUTER CO.,LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome MA0811-B
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan CTK4000/5000SW1B





