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INSTRUKTIONSHAFTE

Bevara all information fér framtida referens.

Sakerhetsforeskrifter
Las noga det separata "Sakerhetsféreskrifter” innan den
digitala klaviaturen tas i bruk for férsta gangen.
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Viktigt!

L&agg noga marke till féljande viktiga punkter innan produkten tas i bruk.

* Innan den valfria nattillsatsen AD-E95100L tas i bruk for att driva enheten bér du kontrollera att den inte ar skadad. Kontrollera
noga att det inte férekommer brott, repor eller blottade ledningar pa nétkabeln. Lat aldrig ett barn anvanda en skadad néttillsats.
Forsok aldrig att ladda batterierna.

* Anvand inte laddningsbara batterier.

Blanda inte gamla och nya batterier.

Anvand endast batterier av rekommenderad typ eller motsvarande.

Kontrollera noga att batterierna ar isatta med polerna (+) och (=) vénda at ratt hall i enlighet med markeringarna vid batterifacket.
Byt ut batterierna sa snart du marker att de bérjar bli svaga.

Akta dig for att kortsluta batteriets kontakter.

Denna produkt bor inte anvandas av barn under 3 ar.

Anvénd endast nattillsatsen CASIO AD-E95100L.

Tank pa att nattillsatsen inte &r en leksak.

Koppla ur néttillsatsen fére rengéring av produkten.

K Detta méarke géller enbart i EU-lander.

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
C E 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany

@ All reproduktion av innehallet i detta instruktionshafte, saval delvis som helt, &r férbjuden. Utdver personligt bruk ar allt
annat bruk av innehéllet i detta instruktionshafte férbjudet i enlighet med upphovsréttslagar utan tillstand fran CASIO.

@ UNDER INGA OMSTANDIGHETER ATAR SIG CASIO NAGOT SOM HELST ANSVAR (INKLUSIVE, UTAN
BEGRANSNING, SKADOR FOR FORLORADE INTAKTER, AFFARSAVBROTT, FORLUST AV INFORMATION) SOM
UPPKOMMER VID BRUK AV ELLER OFORMAGA ATT BRUKA INSTRUKTIONSHAFTET ELLER PRODUKTEN, AVEN
OM CASIO BLIVIT UPPLYST OM RISKEN FOR SADANA SKADOR.

@ Innehallet i detta instruktionshéfte kan &ndras utan féregdende meddelande.

@ Produktens faktiska utseende kan skilja sig en aning fran bilderna som visas i detta instruktionshéfte.

@ Foretags- och produktnamn omnémnda i detta instruktionshafte kan vara registrerade varumarken tillhérande andra.
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Separat tillgangliga tillbehér

¢ Du kan erhalla information om separat tillgangliga
tillbehér fér denna produkt fran CASIO:s katalog
som finns hos din handlare samt fran CASIO:s
websaijt vid féljande URL.

http://world.casio.com/
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& Allman oversikt

» Begreppet "Digital klaviatur” i detta instruktionshéfte syftar pa CTK-2080/CTK-2200/CTK-2300/CTK-3200.
* |llustrationerna i detta instruktionshéfte visar CTK-3200.

¢ | detta instruktionshéafte identifieras knappar och andra reglage med hjéilp av numren som anges nedan.

FUNCTION | SAMPLING [METRONOME TEMPO
(r ] L
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Allmén 6versikt I

« Det foljande forklarar innebérden av symbolen & som upptrader pa produktens konsol och med tangentnamnen nedanfor.
< : Anger en funktion som aktiveras genom att halla knappen intryckt en stund.

@ Strombrytare (POWER) =SW-6 P Sangbanksknapp (SONG BANK) s=SW-17
@ Volymreglage (VOLUME) w=SW-6 @ sifferknappar, knappar [-)/[+] =SW-4
@ Funktionsknapp (FUNCTION) t=SW-4 @ Knapp for réstdyna 1, lyssnarknapp

@ Samplingsknapp (SAMPLING) =SW-13 (VOICE PAD 1, LISTEN) ==-SW-8, 23

@ Knapp for rostdyna 2, tittarknapp
(VOICE PAD 2, WATCH) =SW-8, 23

@ Knapp for réstdyna 3, paminnelseknapp
(VOICE PAD 3, REMEMBER) ==SW-8, 24

@ Metronomknapp, slagknapp
(METRONOME, X, BEAT) ==SW-8

@ Tempoknappar (TEMPO) =SW-9, 19, 33

@ Upptaktsknapp, repeteringsknapp

(INTRO, REPEAT) s=SW-18, 32 @ Knapp for réstdyna 4, néstaknapp

(VOICE PAD 4, NEXT) =SW-8, 22
@ Normal/utfylinadsknapp, aterspolningsknapp
(NORMAL/FILL-IN, REW) =SW-18, 32

@ Variations/utfylinadsknapp, framspolningsknapp
(VAR./FILL-IN, FF) ==SW-18, 32

@ Synkroniserings/avslutningsknapp, pausknapp
(SYNCHRO/ENDING, PAUSE) =SW-18, 32

@ Knapp for réstdyna 5, autoknapp
(VOICE PAD 5, AUTO) =SW-8, 25

@ Knapp for instéliningsval, musikutmaning
(SET SELECT, MUSIC CHALLENGE) =SW-8, 27

@ Hogtalare

@ Start/stoppknapp, Spel/stoppknapp @ séngbanksista

(START/STOP, PLAY/STOP) =-SW-17, 29 @ Rytmiista
@ Knapp for komp, ackord, delval @ Bildskarm

(ACCOMP, X, CHORDS, PART SELECT) .

£ SW-20, 30 @) Tonlista

@ Ratt for tonhéjdsbéjning PITCH BEND
(enbart CTK-3200)
@ Rytmknapp, direktférinstallningsknapp

(RHYTHM, ONE TOUCH PRESET &) @ Ackordrotnamn CHORD =SW-30
wSW-29, 33 @ Lista 6ver slaginstrument =SW-10

/lBaksida \

@® Tonknapp (TONE) =SW-10

9 @ ® ¢ 9
0% usB SUS|TAIN AUL|IO IN PHONES|OUTPUT
]
© ©
DC 9.5V
S
€ Port USB =SW-34 €D Uttag AUDIO IN =SW-13, 37
€ Uttag SUSTAIN s=SW-11 @ Likstromsuttag DC 9.5V =SW-5
€D Uttag PHONES/OUTPUT = SW-6, 37

-
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Iﬁ Allman o6versikt

Anvandning av 10-knappsdynan

(D)

Anvénd sifferknapparna och knapparna [-] och [+] for att
andra instéllningar for parametrarna som visas pa skarmens

ovre vanstra del.
NED &)
V= 5] (e
oo O ) @

Instélining

nem

v
"-
--

Q_'-—

il
B M rnPno

| Sifferknappar

2. Tryck sedan pa @ (FUNCTION) tills parametern
vars instéllning du vill &ndra visas.
Vart tryck pa @ (FUNCTION) kretsar genom tillgangliga

parametrar.
Parameter Bildskdrm | Se sidan

1 | Transponering Trans. SW-12

Kompvolym AcompVol | SW-33

Sangvolym Song Vol SW-19
g [ Jsw
5 | Stdmning Tune SW-12
6 | Efterklang Reverb SW-11
7 | Rostfingersattningsguide Speak SW-24
8 | Notguide NoteGuid SW-25
9 | Beddmning av framférande | Scoring SW-25
10 | Fras PhraselLn SW-25

11 | Samplingsstart SmplAuto SW-15

Anvand sifferknapparna fér inmatning av siffror och varden.
* Mata in samma antal siffror som det nu visade vérdet.
Exempel: Inmata tonnummer 004 med 0 = 0 — 4.

L ANM. |

* Negativa varden kan ej inmatas med sifferknapparna.
Anvéand istallet knapparna [+] (hdja) och [-] (sénka).

| Knapparna [-] och [+]

12 | Klaviaturkanal Keybd Ch SW-35

13 | Styrkanaler Navi. Ch SW-35

14 | Lokalkontroll Local SW-36
15 | Komputgéang AcompOut | SW-36
16 | Pedaleffekt Jack SW-11

Omfang for tonhojdsbéjning

17| (enbart CTK-3200)

Bend Rng SW-12

Anvand knapparna [+] (h6ja) och [-] (sdnka) for att andra det

visade numret eller véardet.

¢ Hall endera knappen intryckt fér att rulla genom den visade
instéliningen.

* Ett samtidigt tryck pa bada knapparna aterstéller till
grundinstallningen eller den rekommenderade
instéliningen.

Anvandning av knappen

FUNCTION (©)

Anvénd knappen FUNCTION (@) for att tillga instéllningar
som medger val av efterklangstyp, pedaleffekt o.dyl.

1. Tryck pa @ (FUNCTION).

FUNCTION SAMPLING METRONOME

@Lu_u_ﬂ

Instélining

)
()

Trﬂns

Parameter

e o

3. Nar den dnskade parametern visas ska du
anvianda @ (10-knapps) for att dndra dess
instéllning.

* Parameterinstéllningen férsvinner fran skérmens évre
vanstra del om du inte utfér nagon atgérd under en viss
period.

() VIKTIGT!

¢ Ton och 6vriga parametrar aterstalls till sina
grundinstéliningar narhelst du slar pa strémmen (sidan
SW-6).

SwW-4



& Att bereda sig pa att spela

Fastsattning av
nothéaftesstallningen

Stromforsorjning

Denna digitala klaviatur kan drivas med antingen en néttillsats

eller batterier. Vi rekommenderar vanligtvis anvandning av

néttillsatsen.

» Nattillsatsen AD-E95100L medféljer inte denna digitala
klaviatur. Den kan inképas separat fran din handlare. Se
sidan SW-1 foér information om olika alternativ.

| Anvéndning av néttillsatsen

Anvénd endast nattillsatsen som specifikt anges for denna
digitala klaviatur. Anvéndning av en annan typ av néttillsats
kan orsaka fel.

Specificerad néttillsats: AD-E95100L
(JEITA standardkontakt)

Uttag DC 9.5V
§e |
i y*@

Nattillsats

Vagguttag

() VIKTIGT!

¢ Sla alltid av strommen till den digitala klaviaturen fére
anslutning eller urkoppling av néttillsatsen.

* Nattillsatsen blir en aning varm efter en langre tids
anviandning. Detta &r normalt och tyder inte pa fel.

¢ Undvik att placera nagon tyngd pa natkabeln da detta
kan skada ledningarna.

Boj inte! Tvinna inte!

¢ For aldrig in ndgra metallbitar, pennor eller andra
foremal i uttaget 9,5V DC pa produkten. Detta skapar
risk for olyckor.

| Anvéandning av batterier

() VIKTIGT!

¢ SIa alltid av strommen fore isdttning av batterier.

¢ Du maste sjalv inférskaffa sex batterier av storlek AA.
Anviénd inte oxyridbatterier eller andra nickelbaserade
batterier.

1. Oppna batterilocket pa undersidan av den
digitala klaviaturen.

2. Placera sex batterier av storlek AA i
batterifacket.

Forsékra att batteriernas positiva @ och negativa © poler
ar vanda sasom anges pa bilden.

3. For in flikarna pa batterilocket i halen pa sidan
av batterifacket och stédng sedan locket.
Flikar

H Batterivarning
Indikatorn nedan bérjar blinka for att upplysa dig om att
batterierna borjar bli svaga. Satt i en omgang nya batterier.

VOICE PAD_ i
SAMPLING— [] ——— Batterivaming (blinkar)
REVERB_! i

SW-5



&Att spela pa den digitala klaviaturen

o0 6 o6

®

®0 |

po[er vou[me FUN|rion  sampLiNG  METR [vomE

RHYTHM / SONG BANK CONTROLLER
MNORMAL VAR SYNCHRO/  START/ & CHORDS
BINRO  @FLLIN  @FILIN EENDING  STOP  BBACCOMP

VOICE PAD
SAMPLING
REVERB

U Uw I e i P

o s s s G~ 0 G |

won [@oe))| | &R

e | (e —woesme] |y (=3 EnlEn)
== O =

sy i 2 > . s sersmee
EC I s N o I I o

REPEAT  CKIREW C3FF  [PAUSE  PLAV/STOP PARTSELECT
B DEMO o

Att sla pa strommen och spela

1. Tryck pa @.
Detta slar pa strommen.
* Tryck ater pa @ for att sla av den digitala klaviaturen.

2. Borja spela pa tangentbordet. Anvand @ for att
justera volymen.

il

() VIKTIGT!

VOLUME

¢ Nar du slar av strommen till den digitala klaviaturen
raderas alla nuvarande instéllningar och samplade ljud
(sidan SW-13). Den digitala klaviaturen aterstalls till
sina grundinstéllningar nasta gang du slar pa den.

| Automatiskt strémavslag

Automatiskt strdmavslag aktiveras om du inte utfér ndgon
atgéard pa den digitala klaviaturen under nagon av
utlésningstiderna nedan.

Vid batteridrift : 6 minuter

Vid drift med néttillsatsen: 30 minuter

H Att koppla ur automatiskt strémavslag
Du kan koppla ur automatiskt strémavslag for att férhindra att
strommen slas av under en konsert el.dyl.

1. Hall B (TONE) intryckt och sla pa strommen.
Automatiskt strémavslag kopplas ur.

TEPo VERIRE Lie[en welcH  Rewe|1Ber wifer ao Mufic
izl By CHAL |:NGE

OO0 0D

Anvandning av hérlurar

Anvéandning av hoérlurar skar av ljudet fran de inbyggda
hogtalarna, vilket innebér att du kan spela sent pa kvallen
utan att stéra omgivningen.

* Var noga med att sdnka volymnivan innan du ansluter

hérlurar.
PHONES/OUTPUT
0 O
Uttag PHONES/OUTPUT
L ANM.

» Horlurar medfdljer inte den digitala klaviaturen.
* Anvand separat inkdpta horlurar. Se sidan SW-1 for
information om olika alternativ.

() VIKTIGT!

¢ Lyssna inte pa horlurarna med en hég volymniva under
langa perioder. Detta skapar risk for horselskador.

¢ Vid anvandning av hérlurar som kraver en
adapterkontakt ska du inte Idmna adaptern inkopplad
nér du slutar anvédnda hérlurarna.




Att spela pa den digitala klaviaturen |~ I

Andring av klaviaturens respons
till anslagskanslighet

(Anslagskanslighet)
(enbart CTK-3200)

Anslagskénslighet andrar tonvolymen i enlighet med hur hért
(snabbt) du trycker pa tangenterna. Detta ger dig en del av
samma uttrycksformaga som pa ett akustiskt piano.

////2@& Ett snabbt tryck framstaller

ljudligare noter.

Ett langsamt tryck
framstéller mjukare noter.

Forsok att inte trycka alltfor
hart.

|Andring av anslagskénslighet

Anvand proceduren nedan for att reglera hur volymen fér
spelade noter &ndras beroende pa hur snabbt du spelar. Valj
installningen som bést passar ditt séatt att spela.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Touch” visas pa skarmen (sidan SW-4).

YA

Touch

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) fér att vélja en av de tre
instéllningarna fér anslagskénslighet.

Av (oFF) Anslagskéanslighet ar avslagen. Ljudvolymen
ar fast, oberoende av tangenttryck.

Typ1(1) Normal anslagskanslighet

Typ 2 (2) Mera kénslig anslagskénslighet &n Typ 1

SwW-7



Iﬁ Att spela pa den digitala klaviaturen

Anvéandning av rostdynorna

Réstdynorna kan anvandas till att ljuda olika ljudeffekter eller
rentav ljud du sjalv samplat ("Sampling”, sidan SW-13).
Anvand réstdynorna till att lAgga till nagot extra i framférandet.

1. Tryck pa @ (RHYTHM).

vOICE PAD | B Tands
SAMPLING
REVERB

2. Tryck pa en dyna (1 till 5, (P till @) for att ljuda
vad som tilldelats denna.
Det finns fyra omgangar rostdynsljud numrerade 1 till 4
(se nedan). Vart tryck pa @ kretsar genom
ljudomgéangarna 1 till 4.

VOICE PAD
1 2 3 4 5 SET SELECT
( ) ( ) ( ) ( ) ( ] [
LIS|EN WA|CH REMEMBER NEXT AL|r0 MUJ5IC
STEP L[> LESSON CHALI[ENGE

Dyna 1 Dyna 2 Dyna 3 Dyna 4 ‘ Dyna 5

TONE 402 | TONE 403 | TONE 404
"VOICE "VOICE "VOICE

Omgang
U PAD 1”7 PAD 2” PAD 3"

TONE 401 "ORIGINAL” *!

Omgang | Ljud i omgang 1 ljuder med olika tonhojder. 2
2

Omgang | Ljud i omgang 1 repeteras.”®
3

XIAO LUO | GUNSHOT BONGO CONGA | TAMBOURINE

Omgang
4

*1: Dyna 5 spelar originalljud upphdéjda en fullkomlig
femtedel.
*2: Dyna 1: Upp en fullkomlig femtedel;
Dyna 2: Ned en fullkomlig femtedel;
Dyna 3: Samma som omgang 1;
Dyna 4: Upp en durtredjedel;
Dyna 5: Ned en fullkomlig femtedel
*3: Dynor 1 och 5: Gradvis stigande tonhdjd;
Dyna 2: Gradvis fallande tonhdjd

Exempel: Nar omgang 2 ar vald

-'

Pa-d Set

—LANm.

* Nar ett ljudomgangsnummer visas kan det andras med @
(10-knapps). Om du inte utfér ndgon atgard under nagra
sekunder efter att indikatorn dykt upp atergar skarmen
automatiskt till den féregadende skérmen.

|Att ljuda samplade ljud med réstdynorna

Sampling av ljud &ndrar tonerna tilldelade omgéangarna 1 till 3
till de samplade ljuden. Se sidan SW-13 f6r narmare detaljer.

Anvandning av metronomen

Metronomen hjalper dig att spela och éva med ett stadigt slag
for att kunna halla tempot.

| start/Stopp

1. Tryck pa @.

Detta startar metronomen.

Detta monster andras med varje slag.

I ——
(arrm
(L N
TEMPO MEASURE

2. Tryck ater pa @ for att stoppa metronomen.

| Andring av antal slag per takt

Det gar att stalla in metronomen sa att en klocka ljuder for det

forsta slaget i varje takt i sdingen som spelas.

» Det gar att ange O eller ett varde fran 2 till 6 som antalet
slag per takt.

* Vid spelning av en inbyggd sang stélls antalet slag per takt
(som bestdmmer nar klockan ljuder) in automatiskt fér den
nu valda sangen.

1. Hall @ intryckt tills instéllningsskarmen for
slag per takt upptrader pa skarmen.

L
{

Beat

* Om du inte utfér ndgon atgérd nar instéllningsskarmen
for slag per takt visas atergar skarmen till vad som
visades innan du tryckte pa @.

2. Anvand @ (10-knapps) for att mata in antalet
slag per takt.

* Klockan ljuder inte om du anger 0 fér denna instalining.
| detta fall ljuder alla slag som ett klickljud. Denna
installning later dig 6va med ett stadigt slag, utan att
behdva tanka pa antalet slag i varje takt.

Sw-8



Att spela pa den digitala klaviaturen f I

|I'-'\ndring av metronomtempo

Gor pa foljande satt for att &ndra tempot for metronomen.

1. Tryck pa ®.

Anvand WV (langsammare) och A\ (snabbare) for att

andra tempoinstalining. Hall endera knappen intryckt for

att andra installning i snabbare takt.

* Ett samtidigt tryck pa v och A\ initialiserar
tempoinstéllningen i enlighet med den nu valda sangen
eller rytmen.

* Ett tryck pa @ gor att tempovardet bérjar blinka pa
skarmen. Nar tempovardet blinkar gar det att anvanda
@ (10-knapps) for att andra det.

Tank pa att du maste inmata ledande nollor, t.ex att
inmata 89 som 089.

e Tempovardet upphor att blinka om du inte utfér nagon

atgérd under en viss period.

o —
Tempovérde (blinkar) _,'-",L-‘":" f"’:"' "'
TEMPO MEASURE

|l'\ndring av metronomens ljudvolym

Instéllningen f6r metronomvolym andras automatiskt i enlighet

med volymnivan som géller fér nu valt autokomp eller séng.

Metronomvolymen gar inte att justera separat.

* Se sidan SW-33 for information om &ndring av
autokompvolym.

* Se sidan SW-19 for information om andring av sdngvolym.

L ANM. |

 Det gar inte att justera balansen mellan metronomen och

notvolymen under spelning av autokomp eller en inbyggd
sang.
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& Reglering av klaviaturljuden
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Vilj fran ett utbud av olika

musikinstrumentljud

Den digitala klaviaturen later dig vélja toner for ett stort utbud
av musikinstrumentljud, daribland violin, fléjt, orkester och
mycket mer. Samma séngljud kan ges en helt annan kansla
genom att &ndra instrumenttyp.

|Att vélja ett instrument fér spelning

1. Tryck pa ® (TONE).

Tonnummer

Tonnamn

2. Anvand @ (10-knapps) for att vilja onskat
tonnummer.

Motsvarande tonnummer och tonnamn visas pa skarmen.

* Anvand sifferknapparna fér inmatning av tonnumret.
Ange alltid tre siffror fér tonnumret.
Exempel: Valj001 med 0 — 0 — 1.

ANM.
* Se den separata "Bilaga” fér en komplett lista 6ver
tillgéngliga toner.
* Vid val av en trumsats (tonnumren 395 t.0.m. 400) tilldelas
varje tangent olika slagverksljud.

Music
STEP1|STESSON CHALLENGE

OO 0O

3. Borja spela pa tangentbordet.
Tonen fér det valda instrumentet ljuder.

| Att spela med en pianoton (pianoinstilining)

Tryck pa @ (TONE) och @ (RHYTHM) samtidigt.
Detta valjer flygeltonen.

Instéllningar
Tonnummer 170017
Efterklang 1706”
Transponering  :”00”

Anslagskéanslighet (enbart CTK-3200):
Av: Atergar till grundinstalining
P&: Ingen andring

Pedaleffekt : SUS
Rytmnummer 1”317
Ackompanjemang: Enbart rytmdel
Lokalkontroll :Pa

Trumtilldelning  : Av

SW-10



Reglering av klaviaturljuden I

Anvéandning av efterklang

Efterklang gor att noterna genljuder. Det gar att &ndra
varaktighet for efterklangen.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Reverb” visas pa skarmen (sidan SW-4).

YA

Reverb

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) fér att vélja 6nskad
efterklangsinstélining.

Av (oFF)
1 till 10

Slar av efterklang.

Ju hégre nummer du valde, desto langre
efterklang.

'-
-
N

x

Reverhb

VOICE PAD
SAMPLING

REVERB | |— Indikatorn férsvinner nar
efterklang slas av.

Anvéandning av en pedal

En pedal kan anvéandas for att &ndra noterna pa olika satt

under spelning.

* En pedalenhet medféljer inte den digitala klaviaturen. Den
kan inkdpas separat fran din handlare. Se sidan SW-1 for
information om olika alternativ.

| Anslutning av en pedalenhet

Anslut en separat inkdpt pedalenhet.

SUSTAIN

Uttag SUSTAIN

| val av pedaleffekt

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Jack” visas pa skidrmen (sidan SW-4).

U ) g
) N

Jack

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) fér att valja 6nskad pedaleffekt.
* Det f6ljande visar tillgangliga pedaleffekter.

Uthallning Haller ut noterna som spelas medan
(SUS) pedalen ar nedtryckt. Noter for orgel och
andra liknande toner halls ut &ven om
pedalen inte &r nedtryckt.

Sostenuto Haller ut noterna som spelas nar pedalen ar
(SoS) nedtryckt innan tangenterna slépps.

Soft Gor noterna som spelas medan pedalen ar
(SFt) nedtryckt en aning mjukare.

Rytm Ett tryck pa pedalen startar och stoppar
(rHy) autokomp eller sdngavspelning.

SW-11



Iﬁ Reglering av klaviaturljuden

Andring av tonhéjd

(Transponering, stamning)

Andring av tonhéjd med halvtonssteg
(transponering)

Transponeringsfunktionen medger &ndring av tonhoéjden i

steg om halvtoner. En simpel atgard medger snabb andring

av tonhdjden for att matcha en sangare.

* Omfanget for transponeringsinstéllning ar —12 till +12
halvtoner.

1. Tryck pa @ (FUNCTION).

I
(RN

Tr

“an e

QD

ns.

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) fér att vélja 6nskad
transponeringsinstallning.

|Finstéimning (Tuning)

Anvand stdmningsfunktionen for att justera tonhéjden en
aning nar du ska spela tillsammans med ett annat
musikinstrument. Vissa artister framfér ocksa sin musik med
nagot andrad stadmning. Stamningsfunktionen kan anvandas
till att justera stdmningen sa att den exakt matchar
framférandet pa en CD.
» Stédmningsfunktionen bestdmmer frekvensen for noten A4.
Du kan stélla in frekvensen inom omfanget 415,5 till
465,9 Hz. Grundinstallningen ar 440,0 Hz.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Tune” visas pa skarmen (sidan SW-4).

(071
0y

Tune

2. Anvand knapparna [-] och [+] hos ®
(10-knapps) fér att justera stdmningen.
 Detta steg gor att skdrmen andras fran "Tune” till ett
varde som anger den nuvarande frekvensinstaliningen
sasom visas nedan. Frekvensen kan andras i steg om
0,1 Hz.

440.0Hz

« Aven om du inte anvander @ (10-knapps) till att
justera stdmningen visas den nuvarande
frekvensinstéallningen automatiskt efter nagra sekunder.

Anvéandning av ratten for
tonhojdsbojning till att andra

tonhojden fér noter
(enbart CTK-3200)

Ratten for tonhéjdsbéjning kan anvandas till att skjuta
tonhdjden for noterna uppéat och nerat. Denna teknik gor det
mdjligt att framstélla effekter som ar snarlika ljuden som
framstalls nar noterna bojs pa en saxofon eller elgitarr.

|Att spela med ratten for tonhéjdsbojning

1. Spela en not och vrid ratten for tonhdjdsbojning
pa klaviaturens vanstra sida uppat eller nerat.
Mangden tonbdjning beror pa hur mycket du vrider pa
ratten for tonhdjdsbojning.

* Lat inte ratten for tonhdjdsbdjning vara vriden nér du
slar pa den digitala klaviaturen.

PITCH BEND

~

|Angivning av omfang for tonhdjdsbojning

Anvand féljande procedur for att bestdmma hur mycket
tonhéjden fér noterna ska éndras nér ratten for
tonhdjdsbdjning vrids uppét eller nerét. Det gar att ange ett
omfang fran 0 till 12 halvtoner (en oktav).

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Bend Rng” visas pa skdarmen (sidan SW-4).

[y}
)

Bend Rnyg

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos ®
(10-knapps) for att &ndra omfanget.
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Reglering av klaviaturljuden I

Att sampla ett ljud och spela det

pa klaviaturen (Sampling)

Den digitala klaviaturen kan anvandas till att sampla ett ljud
fran en portabel ljudspelare eller annan apparat och sedan
spela ljudet med tangenterna eller réstdynorna. Du kan t.ex.
sampla ljudet fran en skallande hund och sedan anvanda det i
en melodi. Du kan &ven sampla och anvénda passager fran
en CD. Samplingsfunktionen utgdr ett utmarkt satt att skapa
nya och kreativa ljud.

| Anslutning

Anslut en yttre apparat.

AUDIO IN

‘ CD-spelare, kassettspelare
@ el.dyl.

Stereominikontakt

Uttag AUDIO IN pa den digitala klaviaturen

ANM.
 Det ar upp till dig att inférskaffa lampliga anslutningskablar
fér anslutning. Anslutningskablarna bér ha en
stereominikontakt i ena &ndan och en kontakt som [Ampar
sig for utrustningen som ska anslutas i andra andan.

() VIKTIGT!

¢ Sla av bade den yttre apparaten och den digitala
klaviaturen fére anslutning.
e Samplade ljud spelas in enkanaligt.

| Att sampla och spela ett ljud

Det finns tva samplingsmetoder: full sampling och kort
sampling.

H Full sampling
Denna metod medger sampling av ett enskilt ljud med en
langd péa en sekund.

1. Sank volymnivan pa den yttre apparaten och
den digitala klaviaturen.

2. Sla pa den yttre apparaten och sedan den
digitala klaviaturen.

3. Tryck pa @ och sliapp den omedelbart.
Detta aktiverar inspelningsberedskap.

Waiting

VOICE PAD
SAMPLING | [}— Blinkar
REVERB

4. Utmata ljudet fran den yttre apparaten.
Den digitala klaviaturen startar sampling automatiskt och
stoppar efter en sekund.
* Sampling startas inte om volymnivan pa den yttre
apparaten &r for lag.
* Det du samplat lagras som tonnummer 401.

Sampling

VOICE PAD
SAMPLING_| |— Blinkar
REVERB

m» 4

Original

- am

VOICE PAD
SAMPLING | |— Tands
REVERB

5. Bérja spela pa tangentbordet.
* Du kan trycka pa dyna 4 eller 5 (@ eller @) for att
ljuda det samplade ljudet (sidan SW-8).

ANM.
* En ny sampling ersétter samplingsdata som nu é&r tilldelad
tonnummer 401. All gammal data (inklusive korta samplade
ljud) raderas.
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Iﬁ Reglering av klaviaturljuden

H Kort sampling

En kort sampling gér det méjligt att sampla upp till tre ljud, vart
och ett med en langd pa cirka 0,3 sekunder. Korta samplade
ljud kan ljudas med réstdynorna 1 till 3.

1. Anslut en yttre apparat till den digitala
klaviaturen.

Vi hanvisar till steg 1 till 2 under "Full sampling” (sidan
SW-13).

2. Hall @ intryckt och tryck pa rostdynan (), ®
eller @) som motsvarar tonnumret dér du vill

lagra ljudet.
¢ Forhallandet mellan tonnumren och réstdynorna visas
nedan.
Valt tonnummer 402 403 404

. Dyna 1 Dyna 2 Dyna 3
Intryckt réstdyna
Y Y (7)) @) ®)

Exempel: Nar rostdyna 3 (ftonnummer 404) &r vald.

Voi.Pad3

VOICE PAD
SAMPLING | [}— Blinkar
REVERB

Inspelningsberedskap aktiveras nar du sléapper 9

Waiting

VOICE PAD
SAMPLING | [}— Blinkar
REVERB

3. Utmata ljudet fran den yttre apparaten.

Sampling startas automatiskt och stoppas efter cirka 0,3

sekunder.

e Sampling startas inte om volymnivan pa den yttre
apparaten &r for lag.

Loy
> -

Voi.Pad3

VOICE PAD
SAMPLING | |— Ténds
REVERB

4. Borja spela pa tangentbordet.

* Du kan &ven ljuda det samplade ljudet genom att trycka
pa réstdynan du tryckte pa i steg 2.

2 ANM. |

* Sampling av ett nytt ljud raderar ljudet som tilldelats samma
tonnummer och det fulla samplingsljudet (sidan SW-13).
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Reglering av klaviaturljuden |~ I

Samplingsdata raderas om du slar av
stréommen!

Avslag av strémmen gér att alla samplade ljuddata raderas.

B Hur samplade ljud spelas

Ett tryck pa Mittre C (C4) avspelar det ursprungliga ljudet.
Tangenterna till vanster och héger om C4 spelar ljudet med
olika tonhdjd.

RA R

Cc4

Omgang 1 hos réstdynorna 1 till 4 () till @) framstaller
samplade ljud utan modifiering.

|Att starta sampling manuellt

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”SmplAuto” visas pa skdarmen (sidan SW-4).

(N

SmplAuto

2. Tryck pa knappen [-] hos (B (10-knapps) for att
vélja instéllningen OFF.
Detta medger manuell sampling. N&r denna instéllning ar
vald startas sampling sa snart du sléapper 9 i steg 3
under "Full sampling” (sidan SW-13) eller steg 2 under
"Kort sampling” (sidan SW-14).

() VIKTIGT!

¢ Nér installningen ovan &r "oFF” startas sampling nar
du slédpper e, inte nér du trycker in den. Sampling
startas inte om du haller @ intryckt.

|Tillémpning av effekter pa ett samplat ljud

Anvand féljande procedur for att tilldmpa olika instéllningar till
den samplade ton som ar tilldelad tonnummer 401.

1. Anvind @ (10-knapps) for att vilja ett
tonnummer fran 405 till 414.
Tonnumren 405 till 414 motsvarar faktiskt effekter som
tilldelats tonnummer 401. Val av en ton spelar det
samplade ljudet i en slinga, tillsammans med tillamplig
effekt, sdsom beskrivs nedan.

Tonnr. | Effekt- Beskrivning
namn

405 |Loop 1 Spelar det samplade ljudet i en slinga.
Spelar det samplade ljudet i en slinga

406 |Loop2 och hojer tonhdjden fér genljudet nar
tangenten slapps.
Spelar det samplade ljudet i en slinga

407 |Loop 3 och sénker tonhdjden for genljudet nér
tangenten slapps.

208 | Pitch 1 Andrar tonhdjd frén I&g till hég i en allt
snabbare takt.

409 | Pitch 2 Aundrar tonhdéjd fran hog till 1&g i en allt
langsammare takt.
Andrar tonhéjd fran hog till Iag i en

410 |Pitch 3 sjunkande takt och hdjer sedan
tonhéjden néar tangenten slapps.

411 | Tremolo | Alternerar volymen mellan hog och lag.
Lé&gger till vibrato och andrar tonhdjd i

412 | Funny 1 gradvist 6kande takt.

413 |Funny 2 | Alternerar mellan hég och lag tonhdjd.

414 |Funny 3 L?gg:ar t|!| V|l3rato och andrar tonhojd
fran 1&g till hég.
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Iﬁ Reglering av klaviaturljuden

Anvéandning av ett samplat ljud i

en rytm (trumtilldelning)

Gor pa foljande satt for att ersatta ett slaginstrument med ett
ljud du samplat med kort sampling och spela autokomprytmer
(sidan SW-29) med detta.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) och @ samtidigt.
_C -
N ]

DrmAsign

VOICE PAD
SAMPLING | [|— Tands
REVERB

Skarmen atergar till foregaende skarm om du inte utfor
nésta steg inom en viss tid.

2. Anvand knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) for att vélja 6nskad
trumtilldelningstyp.

Av (oFF) Det samplade ljudet ljuder inte.

Typ 1 (dr1) Ersétter bastrumman i rytmmonstret med
tonnummer 402 och den lilla trumman med
tonnummer 403.

Typ 2 (dr2) Ersétter fler av slagverksinstrumenten an
typ 1 med tonnumren 402, 403 och 404.

3. starta spelning av rytmen (sidan SW-29).
Rytmen ljuder i enlighet med trumtilldelningstypen du
valde i steg 2.

'~ ANM.
* Vissa av rytmdelens trumljud kan inte ersattas med
samplade ljud.
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& Spelning av inbyggda sanger
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Med denna digitala klaviatur hanférs inbyggda data som
"sanger”. Du kan lyssna p& de inbyggda sangerna blott fér att
héra dem eller spela med till dem nér du vill éva.

LANM.

e Utdver att blott lyssna pa dem kan de inbyggda sangerna
anvandas med lektionssystemet (sidan SW-21) fér 6vning.

Spelning av

demonstrationssanger

Gor pa foljande satt for att avspela de inbyggda sangerna
(001 till 090).
1. Tryck pa @ och @ samtidigt.
Detta startar avspelning av demonstrationssangerna.
Demonstrationsspelning fortsatter tills du stoppar det.
* Se sidan SW-42 f6r en komplett lista éver tillgangliga
sanger.
* Demonstrationsspelning startas alltid fran sangnummer
001.

Sangnummer

(
N

@ TWinkle
|

Blinkar

-
)
)

Nl
-
LN

Latnamn

2. Andra till en annan sang under
demonstrationsspelning genom att anvanda
knapparna [-] och [+] hos (B (10-knapps) till att
inmata 6nskat sangnummer (sidan SW-4).
Demonstrationsspelning hoppar da till det inmatade
sangnumret.

* Du kan inte anvanda sifferknapparna hos @
(10-knapps) till att vélja en séng.

STEPUP LESSON

3. Tryck pa @ for att stoppa
demonstrationsspelning.
Demonstrationsspelning fortsétter tills du stoppar det med
ett tryck pa .

Avspelning av en specifik sang

Gor pa nedanstaende satt for att avspela en av de inbyggda
sangerna. Du kan spela med pa tangentbordet nar sangen

avspelas.
| start/Stopp
1. Tryck pa ® (SONG BANK).
Sangnummer
|
ImT
L 1
EpIwinkle
Tands Létann

Tands —J | REPEAT

MUSIC
CHALLENGE

2. Anviand @ (10-knapps) for att mata in 6nskat
sangnummer.
* Se sidan SW-42 for en komplett lista dver tillgédngliga
sanger.
* Anvénd sifferknapparna fér inmatning av sangnumret.
Ange alltid tre siffror fér s&ngnumret.
Exempel: Valj001 med 0 = 0 — 1.
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Iﬁ Spelning av inbyggda séanger

3. Tryckpa @.

Detta startar avspelning av sangen.

Uthallningspedal

Tangent Not

bbbk bbbl

o —

T ALY 914

TE

PO ME|\SURE

Takt
Tempo Fingersattning

Slag

4. Tryck ater pa @ for att stoppa avspelning.
Sangavspelning fortsatter (repeteras) tills du trycker pa

@ for att stoppa det. Du kan avbryta sangrepetering
genom att trycka pa @.

B | REPEAT

MUsSIC
CHALLENGE

Indikatorn férsvinner nar
sangrepetering slas av.

|Paus, hopp fram, hopp bak

Anvand metoderna i detta avsnitt for att géra en paus eller
hoppa framat och bakat.

M Paus

1. Tryck pa @.

Detta gor en paus i sangavspelning.

2. Tryck ater pa Q) for att fortsatta avspelning
fran punkten dar du gjorde en paus.

SW-18

B Hopp framét
1. Tryck pa ©.

Sangavspelning hoppar framat till nasta takt. Vart tryck pa

@ hoppar framat med en takt. Nar @ halls intryckt

hoppar avspelning framat i hog fart tills du sléapper den.

* Ett tryck pa @ nar sangavspelning ar stoppad utfor
frashopp framat for lektionsfunktionen (sidan SW-22).

-:::
- g
(O |
TEMPO MENSURE
Taktnummer

H Hopp bakat

1. Tryck pa ©.
Sangavspelning hoppar bakat till féregdende takt. Vart
tryck pa @ hoppar bakat med en takt. Nar @ halls
intryckt hoppar avspelning bakat i hog fart tills du slapper
den.
* Ett tryck pa @ nar sangavspelning ar stoppad utfor
frashopp bakat for lektionsfunktionen (sidan SW-22).

| Repeterad avspelning av specifika takter

Du kan anvanda proceduren i detta avsnitt for att repetera
specifika takter nar du vill 6va pa ett visst stycke. Du kan ange
starttakt och sluttakt for stycket du vill spela och éva pa.

Start Slut
I T T T T T T T I
H i i i i i > i i ]
A I

Dessa takter repeteras.

1. Tryck pa @ for att temporart sla av
sangrepetering.

REPEAT

MUSIC
CHALLENGE

Foérsvinner




Spelning av inbyggda sanger f I

2. Tryck pa @ nar sangavspelning nar takten du
vill ange som starttakt.
Detta utser denna takt till starttakt.

LISTEN

REMEMBER
AUTO

R —
1 REPEAT
Music
| CHALLENGE

Blinkar

TEMPO MEASURE

3. Tryck ater pa @ nar sangavspelning nar takten
du vill ange som sluttakt.
Detta utser takten till sluttakt och startar repeterad
avspelning av takterna i det utsedda omfanget.
* Under repetering kan du anvanda @ for att géra en
paus i avspelning, @) for att hoppa framat och @ for
att hoppa bakat.

LISTEN

REMEMBER
AUTO

—e———
REPEAT
MusIC
CHALLENGE

Ténds

TEMPO MEASURE

4. Ett nytt tryck pa @ atergar till normal
avspelning.
Andring av sdngnummer raderar starttakten och
sluttakten fér repeteringen.

LISTEN

REMEMBER
AUTO

hidbiddbidbbidbidbiddbadbiid]

—e———
REPEAT
MusIC
CHALLENGE

Forsvinner

TEMPO MEASURE

|I"\ndring av avspelningshastighet (tempo)

Anvand foljande procedur for att &ndra hastighet (tempo) nar
du t.ex. vill sakta farten for att dva pa speciellt svara passager
o.dyl.

1. Tryck pa ®.
Anvand WV (lAngsammare) och /\ (snabbare) for att
andra tempoinstalining. Hall endera knappen intryckt for
att &ndra instéllning i snabbare takt.
Ett samtidigt tryck pa v och A\ aterstéaller den
nuvarande sangen till dess grundinstéllda tempo.
Ett tryck pa @ gor att tempovardet borjar blinka pa
skarmen. Nar tempovardet blinkar gar det att anvanda
@ (10-knapps) for att andra det. Tempovardet upphdr
att blinka om du inte utfér nagon atgérd under en viss
period.
Andring av sdngnummer aterstaller sangen till dess
grundinstallda tempo.

| Justering av sdngvolymen

Anvand féljande metod for att justera balansen mellan
volymen for vad du spelar pa tangentbordet och volymen for
sangavspelning.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Song Vol” visas pa skarmen (sidan SW-4).
(171
. 1«

Song Vol

2. Anvand knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) for att justera sangvolymen.
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Iﬁ Spelning av inbyggda séanger

|Spe|ning med tonen som sangavspelning

Proceduren nedan gér det méjligt att vélja samma klaviaturton
som den som anvands i sdngen och spela med till dina
favoritlatar.

1. Vilj en sang och hall sedan (® (SONG BANK)
intryckt i cirka tva sekunder tills det visade
tonnamnet éndras till tonnamnet i sdngen.

* Namnet pa skarmen &ndras inte om den nu valda tonen
ar densamma som tonen i sangen.

2. Spela med till den avspelade sangen.

L ANM. |

¢ Om du véljer en sadng som anvander olika toner fér vanster
och héger hand kommer tonen fér hdger hand att tilldelas
klaviaturen.

Att sla av delen for en hand for 6vning
(delval)

Du kan sla av delen for hoger eller vénster hand i en sang
under avspelning och spela med till den aterstadende delen.

1. Tryck pa @ for att valja delen du vill sla av.
Vart tryck pa @ kretsar genom instéllningarna nedan.

—> W ijb Hoégerhandens del av
W¢W Vénsterhandens del av
W¢Qﬂﬂ[b Béda handernas del av

v
L m/? Qj‘\ﬂ/‘}? Bada handernas del pa

2. Tryckpa @.
Detta startar avspelning i enlighet med instéllningen du
valde i steg 1.

CLANM. |

¢ Under avspelning med den ena delen avslagen visas
endast noterna for den avslagna delen pa skérmen.
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Anvandning av inbyggda sanger att bemaéstra
klaviaturspelning
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For kunna bemastra en sang ar det bast att bryta upp den i - = .
kortare delar (fraser), beméastra dessa fraser och sedan sla Flode fOI' Steg|ekt|°n
dem samman. Den digitala klaviaturen &r férsedd med en En steglektion tar dig igenom évning av hogerhandens del,

steglektionsfunktion som hjalper dig med denna process. vansterhandens del och delarna fér bada handerna i varje
fras i sdngen. Om du beméstrar alla fraser kommer du att

_ bemaStra Séngen.

De inbyggda sangerna ar férindelade i fraser for att hjalpa dig Fras 1
i dvningen. * Hogerhandslektion 1, 2, 3

« Vansterhandslektion 1, 2, 3 *&\
Sangstart Sangslut ¢ Bada handernas lektion 1, 2, 3

D
¢ 4%
|| Fras 1 | Fras2 | Fras3 | | Slutfras || ;‘ii (LY

" | | | H Upprepa det ovanstaende for att 6va
| pa fraserna 2, 3, 4 o.s.v. tills du nar
den slutliga frasen i sangen.

¢

Efter att ha bemastrat alla fraser ska
du 6va pa hela séngen.

{

Nu har du beméstrat hela sangen!
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Iﬁ Anvandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning

| Meddelanden som visas under lektioner

Foéljande meddelanden visas pa skarmen under steglektioner.

Meddelande Beskrivning

<Phrase> | Visas nér du véljer en fras, nar en lektion
startas 0.s.v.
e Tank pa att vissa fraser gor att "<Wait>"

visas istéllet fér "<Phrase>".

<Wait> Visas nar lektionen startas med en upptakt
eller utfylinadsfras som ej inkluderas i fraserna
som ska 6vas. Spelning fortsatter automatiskt
till nasta fras efter att den icke inkluderade
frasen spelats, sa du bor vénta med att bérja
spela pa tangentbordet till dess.

NextPhrs Visas vid automatisk fortséttning till nésta fras.
Detta meddelande visas efter en fras for vilken
"<Wait>" (se ovan) har visats samt under en

automatisk steglektion (sidan SW-25).

Detta meddelande visas under automatisk
steglektion (sidan SW-25) strax innan évning
fran fras 1 fram till den fras du nu évar pa.

From Top

Complete | Visas vid slutet av automatisk steglektion

(sidan SW-25).

Val av sang, fras och del du vill

Ova pa
Valj férst sdngen, frasen och delen du vill 6va pa.

1. vilj sangen du vill 6va pa (sidan SW-17).
Detta véljer den forsta frasen i sdngen.

2. Tryck pa @ (eller @) for att flytta framat en
fras, eller @ for att flytta bakat en fras.

* Hall @ eller @ intryckt for att rulla genom fraserna i
hég hastighet.

* Den digitala klaviaturen memorerar den sista frasen du
dvade pa for upp till 20 sanger. Aterkalla den senaste
ovningsfrasen fér den nuvarande sangen (om
tillganglig) genom att halla & intryckt.

Frasnummer

' ] Py A 4

1
'—-‘ e
IR

TEMPO ME\SURE

Forsta takten i den valda frasen

3. Tryck pa @@ for att vilja delen du vill 6va pa.
Vart tryck pa @ kretsar genom instélliningarna nedan.

—> mz/) @W}? Ovning fér hégerhanden
mz/) QWVZ/? Ovning fér vansterhanden
QW,VZO Qﬂﬂfb Ovning fér bada handerna

* Denna indikator (instéllning) hoppas 6ver om du trycker
pa @ under en pagaende lektion.

4. Hall @ (SONG BANK) intryckt i cirka tva
sekunder.

Tonen som anvéands for sangavspelning tilldelas nu
klaviaturen (sidan SW-20).
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Anvéandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning f I

Lektion 1,2 och 3

Nu ar det dags att starta lektionerna. Valj férst sdngen och
delen du vill va pa.

| Lektion 1: Lyssna pa sangen.

Lyssna pa exemplet ett par ganger for att bekanta dig med
hur det later.

1. Tryck pa @.
Detta startar spelning av exemplet.
Tands —@ | LISTEN
WATCH
REMEMBER
AUTO

2. Tryck pa @ eller @ for att stoppa lektion 1.

|Lektion 2: Titta pa hur sangen spelas.

Spela sangen pa klaviaturen. Under denna lektion visar
skérmen tangenten att trycka in harnést.
Rostfingersattningsguiden anvéander ocksa en simulerad rost
for att meddela vilket finger du ska anvénda. Folj
anvisningarna for att trycka pa ratt tangenter och spela
noterna. Oroa dig inte 6ver att spela fel not. Sangavspelning
véntar tills du spelar den ratta noten. Ta dig tid att spela i din
egen takt.

1. Tryck pa @®.

Detta startar lektion 2.

LISTEN

Tands — | WATCH
REMEMBER
AUTO

2. Spela noterna pa tangentbordet i enlighet med
anvisningarna pa skarmen och av
réstfingerséttningsguiden.

Under denna lektion visar skdrmen tangenten att trycka in
hérnast. Rostfingerséattningsguiden anvander en
simulerad rost for att meddela vilket finger du ska
anvéanda.

idbbdbblbib b bbb dbiil

|
Blinkar
Ténds

NUPNLY

<Végledning fér lektion 2>

Bemastra att spela ratt not med ratt finger sdsom
anges av vagledningen. Ova pa att spela med ratt
timing.

Sangavspelning vantar tills du spelar den ratta noten.
* Tangenten upphdr att blinka och tands.
* Notguiden ljuder den réatta noten att spela.
» Rostfingerséattningsguiden upplyser om vilket finger
att anvanda.
v

Ett tryck pa ratt tangent gor att sdngavspelning
fortsatter och tangenten fér nésta not borjar blinka.

3. Tryck pa ® eller @ for att stoppa lektion 2.

® Om du avslutar spelning av lektion 2 &nda till slutet
visar skdrmen ett meddelande som bedémer din
spelning.

Bravo! Du ar godkand! Ga vidare till nésta lektion.

Again! Ga tillbaka och férsok igen.
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Iﬁ Anvandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning

Lektion 3: Kom ihag vad du lart dig néar du
spelar.

Sangavspelning véantar tills du trycker pa de ratta tangenterna
liksom i lektion 2, men den digitala klaviaturen ger dig ingen
vagledning om vilken not att spela harnést. Kom ihag allt du
lart dig fram t.o.m lektion 2 efter hand som du spelar.

1. Tryck pa @.

Detta startar lektion 3.

LISTEN
WATCH
REMEMBER
AUTO

Tands —J}

2. Spela sjalv sangen till sangavspelningen.

<Végledning fér lektion 3>

Tryck pa tangenterna du larde dig i lektion 2.

{

Sangavspelning vantar tills du spelar den rétta noten.
* Notguiden ljuder den rétta noten att spela.

{

Om du fortfarande inte lyckas trycka pa den ratta
tangenten uppvisar den digitala klaviaturen
tangentvégledning och rostfingerséattningsguiden
upplyser om vilket finger att anvanda, precis som i
lektion 2.

v

Ett tryck pa ratt tangent gor att sangavspelning
fortsatter.

3. Tryck pa @ eller @ for att stoppa lektion 3.

* Om du avslutar spelning av lektion 3 dnda till slutet

visar skdrmen en beddmning pa samma satt som i
lektion 2.

|Att spela en specifik sang anda till slutet

Efter att ha bemaéstrat samtliga fraser i lektionerna 1, 2 och 3
ar det dags att férsdka spela hela sangen fran boérjan till slut.

1. Anviand @ for att sla av delarna for bada
handerna och tryck sedan pa @.

Forsok spela med bada hdnderna och se hur den digitala
klaviaturen bedémer ditt framférande.

Lektionsinstéllningar

|Spe|ning utan frasrepetering

Det gér att sla av frasrepetering for lektionerna 1, 2 och 3.

1. Tryck pa @.
Detta kopplar ur spelning av frasrepetering.

Bl
(e 1

EpIwinkle

—
-

Forsvinner —— REPEAT

MUSIC
CHALLENGE

|Att sla av rostfingersattningsguiden

Gor pa foljande satt for att sla av rostfingersattningsguiden,
vilken upplyser dig om vilket finger att anvénda for varje not i
lektionerna 2 och 3.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Speak” visas pa skirmen (sidan SW-4).

0

Speak

2. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) fér att
vélja installningen OFF.
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Anvéandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning f I

| Att sla av notguiden

Gor pa foljande satt for att sla av notguiden, vilken ljuder
noten som ska spelas harnast i lektionerna 2 och 3.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”NoteGuid” visas pa skarmen (sidan SW-4).

(N

NoteGuid

2. Tryck pa knappen [-] hos (B (10-knapps) for att
vélja instéllningen OFF.

| Att sla av beddmning av framférandet

Gor pa foljande satt for att sla av bedémningsfunktionen,
vilken véarderar ditt framférande och visar en bedémning i
lektionerna 2 och 3.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Scoring” visas pa skarmen (sidan SW-4).

(N

Scoring

2. Tryck pa knappen [-] hos (B (10-knapps) for att
vélja instéllningen OFF.

Lektionsspelning utan att indela sanger i
fraser

Nar frasfunktionen ar avslagen gér lektionerna igenom hela
sangen fran borjan till slut, utan att indela den i fraser.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”PhraseLn” visas pa skiarmen (sidan SW-4).

[
(A

Ph}aseLn

2. Tryck pa knappen [-] hos @ (10-knapps) fér att
vélja installningen OFF.

Anvéandning av automatisk

steglektion

Automatisk steglektion innebér att den digitala klaviaturen gar
genom varje lektion automatiskt.

1. vilj sangen och delen du vill 6va pa (sidan
SW-17).

2. Tryckpa @.
Lyssna pa den forsta frasen i lektion 1.
* | lektion 1 spelas stickprovsfrasen bara en gang fore
avancemang till lektion 2.

Blinkar —~ | - LISTEN
WATCH
REMEMBER

Tands—TJ | AuTO

3. Automatisk steglektion stoppas automatiskt
nér du lyckats ta dig igenom alla lektionerna
felfritt.

* | lektion 2 och 3 gar den digitala klaviaturen vidare till
nasta lektion om du lyckats erhalla
bedémningsresultatet "Bravo!”.

e Tryck pa @ eller Q om du vill makulera en lektion.

ANM.

* Du kan &ndra steg och fras under automatisk steglektion
med @, © och (@ til @.

* Start av automatisk steglektion slar automatiskt pa
frasrepetering (sidan SW-24), notguiden (sidan SW-25) och
beddémningsfunktionen (sidan SW-25). Dessa funktioner
kan inte slas av under lektionerna.
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Iﬁ Anvandning av inbyggda sanger att bemastra klaviaturspelning

H Procedur fér automatisk steglektion

Fras 1
Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3

Fras 2
Lektion 1

Lektion 2

v

Lektion 3

v

Fras 1,2
¢ Lektion 3*

Fras 3
Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3
v

Fras1,2,3
¢ Lektion 3*

'

| Ovning av nista fras med samma procedur

v

Slutfras
Lektion 1

v

Lektion 2

Lektion 3
v

Fran fras 1 till slutfrasen
¢ Lektion 3*

Lektion avslutad

* Automatisk steglektion gér vidare till nasta fras, oavsett om
beddémningsreultat "Bravo!” erhallits.
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& Klaviaturspel for musikutmaning

o o000

weoy ([@rone )| [ A &R
ol v rwon sweue wemowse W | s | V(=3 aagen
w COC O C e O _
. BINTRO  @FILLIN @FILLIN - BENDING STOP  EEIACCOMP 5‘:;;':? Zi‘:f 1 2 3 “ 5 SET SELECT
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TEMPO MEASURE LISTEN WATCH REMEMBER NEXT AUTO Mulic

REPEAT  GIREW  COFF  [PAUSE  PLAY[TOP PaRTseLect I
= STEPUPLESSON cHaL [:Noe

® 22

Musikutmaning &r ett spel som maéter din reaktionssnabbhet 3. Nar indikatorn pa skarmtangentbordet dndras
nér du trycker pa tangenterna som respons pa indikatorerna fran blinkande till tind ska du trycka pa den
pa Skar..m te}ngentpordet och indikatorerna for angivna tangenten med det angivna fingret sa
fingersattningsguiden. —
snabbt som mojligt.
1. Tryck pa ® (SONG BANK). Tangenten pa skarmtangentbordet slocknar for att
upplysa om att du klarat av den férsta noten. Nésta
2. Tryck pa @ tangent pa skarmtangentbordet borjar blinka, sa bered dig

att trycka pa nasta tangent.
 Tiden det tar for dig att trycka pa tangenten efter att
tangenten pa skdrmtangentbordet tants visas pa

skarmen (Enhet: 0,1 sek). Ju kortare tid, desto battre
| | | | resultat.

* Spelning gar inte vidare till ndsta not om du trycker pa
en tangent innan tangenten pa skadrmtangentbordet
=== 3 upphor att blinka.

o REPEAT

Lo sy B | Music 0,3sek Tid
CHALLENGE

TEMPO ME|\SURE

Antal aterstaende noter Visas under ett spel

4
M.CHAL .|

En av tangenterna pa skarmtangentbordet borjar blinka
och sangen fér musikutmaning startas.
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Iﬁ Klaviaturspel for musikutmaning

4. Spelet avslutas nar du lyckats ta dig igenom
20 noter.

« Ditt resultat och speltiden visas pa skarmen. Efter en
kort stund &ndras visning av speltiden till ett
bedémningsresultat. Tryck pa @ (TONE), @
(RHYTHM) eller @ (SONG BANK) fér att ta bort
resultatet pa skarmen.

¢ Du kan avbryta ett spel nar som helst med ett tryck pa

@ eller m

Resultat
[N
[

me19r2
v

'--
-'

T

—

Speltid

1
(M

Grade: ?

Beddmningsresultat

'--
-'

Beddmningsresultat

S <Hég>

A

B Beddmningsomfang
Cc

D <Low>

2 ANM.

* Noterna och fingrarna for fingersattningsguiden anges
slumpmassigt.

e Tempot i spelsdngerna kan inte andras.

¢ Alla knappar utom ﬂ @ och @ ar urkopplade medan ett
spel pagar.
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& Anvandning av autokomp
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For autokomp ska du helt enkelt vélja ett kompmonster. Varje
gang du spelar ett ackord med vansterhanden kommer
lampligt ackompanjemang att spelas automatiskt. Det kénns
som att ha ett helt band bakom sig néar du spelar.

L ANM. |

* Autokomp utgdrs av féljande tre delar.
(1) Rytm
(2) Bas
(3) Harmoni

Det gar att spela enbart rytmdelen eller samtliga tre delar
samtidigt.

Spelning av enbart rytmdelen

Rytmdelen utgér sjélva grunden i varje autokomp. Din digitala
klaviatur ar férsedd med ett utbud av inbyggda rytmer,
déribland 8-slag och vals. Gor pa foljande satt for att spela
den grundlaggande rytmdelen.

STEPUP LESSON

|Att starta och stoppa enbart rytmdelen
1. Tryck pa @ (RHYTHM).

Rytmnummer
.".‘.'l.' (
B> -
Funk 8Bt
Rytmm6n|sternamn

2. Anvand @ (10-knapps) for att vilja 6nskat
rytmnummer.
* Se den separata "Bilaga” fér information om enskilda
rytmer.
* Anvand sifferknapparna fér inmatning av rytmnumret.
Ange alltid tre siffror fér rytmnumret.
Exempel: Valj 001 med 0 = 0 — 1.

3. Tryck pa @ eller ©.

Detta startar rytmen.
Detta monster andras med varje slag.
T ——

(1 o
) Ry N |

TEMPO MEASURE

4. Spela med till rytmen.

5. Tryck ater pa (P for att stoppa rytmen.
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Iﬁ Anvéandning av autokomp

Spelning av alla delar

| Autokomp med ackord

Spelning av ett ackord med vénsterhanden tillagger
automatiskt kompdelarna fér bas och harmoni till den nu valda
rytmen. Det kdnns som att ha ett helt band bakom sig nar du
spelar.

1. Starta spelning av autokompets rytmdel.

2. Tryck pa ®.
Detta medger ackordinmatning pa tangentbordet for
ackompanjemang.

Tangentbord fér ackompanjemang

T

Ténds

3. Spela ackorden pa tangentbordet for

ackompanjemang.
Detta gor att autokompdelarna bas och harmoni laggs till
rytmdelen.

Ackord

(ingen melodi spelad) Melodi

LRI

Exempel: Tryck pa D-F*-A-C pa tangentbordet f6r ackompanjemang

Ackompanjemang for ackordet D-F*-A-C (D7) ljuder.

4. Spela andra ackord med vinsterhanden medan
du spelar melodin med hégerhanden.

5. Ett nytt tryck pa (B atergar till komp med
enbart rytm.

LANM. |

* Se "Anvandning av synkroniserad start” pa sidan SW-33 for
information om att starta autokomp sa snart ett ackord
spelas.

| val av ackordinmatningslage

Det gar att valja bland féljande fem ackordinmatningslagen.
* FINGERED 1

* FINGERED 2

* FINGERED 3

* CASIO CHORD

* FULL RANGE CHORD

1. Hall @ intryckt tills valskirmen for
ackordinmatningslage visas pa skdrmen.

Ackordinmatningslage
{

Chord

2. Anviand knapparna [-] och [+] hos ®
(10-knapps) fér att vélja 6nskat
ackordinmatningslage.

¢ Om du inte utfér nagon atgérd nar valskarmen for
ackordinmatningslége upptrader atergar skdrmen
automatiskt till den sk&rm som visades innan du héll
@ intryckt.

SW-30



Anvéndning av autokomp |~ I

B FINGERED 1,2 och 3 CASIO CHORD fingersiéttning
Med dessa tre inmatningslagen kan du spela ackord pa Ackordtyp Exempel
tangentbordet fér ackompanjemang med normal
ackordfingerséattning. Vissa ackordformer &r férkortade och Durac"kord . C(Cdun
kan fingerséattas med en eller tva tangenter. Es".okstaverna Qvanfor tangentbordet IS S i1nn1Re
Se sidan SW-43 for information om stédda ackord och hur de for agkompan]emang anger a°k°rdeto ‘
fingersatts pa tangentbordet. som tllld.elas varje tar:gent. Etttryck pa | |
en enskild tangent pa tangentbordet
Tangentbord fér ackompanjemang for ackompanjemang i laget CASIO
CHORD spelar durackordet vars
namn ar markerat ovanfér tangenten.
| Alla tangenter pa tangentbordet for
ackompanjemang som &r markerade
med samma ackordnamn spelar exakt
G samma ackord.
® FINGERED 1
Spela komponentnoterna fér ackordet pa gllollackord . Cm (C mol)
tangentbordet. i pela ett mollatikord genom .att pa T
] ( tangentbordet fér ackompanjemang
trycka p& tangenten som motsvarar Mmm
® FINGERED 2 durackordet och samtidigt trycka pa
Till skillhad fran FINGERED 1 &r en 6:e en annan tangent till hoger inom
inmatning ej majlig. m7 eller m7*> inmatas. [ g samma del.
Fe Sjundedelsackord c7(C SJundedeI)
Spela ett sjundedelsackord genom att | ..occ:romeecen
©® FINGERED 3 pa tangentbordet for ‘
Till skillnad fran FINGERED 1 medger _ ackompanjemang trycka pa tangenten | |ole|e
denna inmatning av fraktionsackord dar | som motsvarar durackordet och
den lagsta tangentnoten utgér basnot. F samtidigt trycka pa tva andra
tangenter till hdger inom samma del.
Sjundedels mollackord Cm7
;;ﬁi‘solocgfoRR% kan du anvénda Spela ett sjupdedels moIIackcird (C sjundedels moll)
férenklad fingersattning for att spela de |l genom att pa tangentbord?t for AT I
fyra typer av ackord som beskrivs nedan. USUN ackompanjemang trycka pa tangenten ‘
yratyp som motsvarar durackordet och ololole
samtidigt trycka pa tre andra
Tangentbord fér ackompanjemang tangenter till hdger inom samma del.
LANM. |
| * Vid spelning av ett mollackord, sjundedelsackord eller
sjundedels mollackord spelar det ingen roll om évriga
tangenter som trycks in &r svarta eller vita.

H FULL RANGE CHORD
| detta lage kan du anvanda hela

tangentbordet fér att spela bade ackord - _r
och melodi. U N
Se sidan SW-43 f6r information om stédda

ackord.

Tangentbord fér ackompanjemang / Tangentbord fér melodi

I

y

<
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Iﬁ Anvéandning av autokomp

Effektiv anvandning av autokomp

| Moénstervariationer fér autokomp

Anvand féljande metoder for att spela upptakt och

avslutningsmonster, att spela utfylinadsménster och spela

variationer av grundldggande autokompmaonster.

M Autokompvariation

Varje autokompménster har ett grundldggande "normalt
monster” samt ett "variationsmonster”.

1. Tryck pa ©.
Detta startar variationsménstret.

Tands

U m
T
7

2. Ett tryck pa @ atergar till normalt moénster.

Ténds

W Upptakt fér autokomp

Gor pa foljande satt for att spela en upptakt pa nagra takter.

1. Tryck pa @.
Detta startar upptakisménstret. Det normala moénstret
startas nér upptaktsmoénstret ar avslutat.

e Ett tryck pa @ medan upptaktsménstret spelas gor att

variationsmonstret startas nar upptaktsménstret ar
avslutat.

Ténds
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H Utfylinad fér autokomp

Anvand proceduren nedan for att spela ett utfyllnadsmoénster

under framférandet.
e En"utfylinad” &r en kort fras som spelas nar du vill &ndra
stdmningen i ett stycke. Ett utfyllnadsmonster kan

anvandas for att skapa en lank mellan tva melodier eller en

accent.
* Normalt ménster och variationsmdnster har sina egna
unika utfylinadsménster.

@ Utfyllnad foér normalt ménster

1. Tryck pa @ medan ett normalt ménster spelas.

Detta spelar en utfylinad f6r det normala moénstret.

¢ Normalt ménster atertas efter att utfyllnadsmonstret ar

avslutat.
Tands
[N
1]
I

@ Utfyllnad for variationsménster

1. Tryck pa @ medan ett variationsménster
spelas.

Detta spelar en utfylinad for variationsménstret.
» Variationsmonster atertas efter att utfyllnadsmonstret

ar avslutat.
Tands
]
7

H Avslutning fér autokomp
Gor pa foljande satt for att spela en avslutning pa ett par

takter.

1. Tryck pa @ medan ett autokomp spelas.

Detta spelar ett avslutningsménster och stoppar sedan
autokomp automatiskt.

Tands

|
E|
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H Anvéndning av synkroniserad start

Anvand foljande metod for att stalla in den digitala klaviaturen
pa att starta spelning av autokomp sa snart du trycker pa en
tangent.

1. Tryck pa @.

Detta aktiverar beredskapslage fér kompstart.

Blinkar

K0 e
e e

TEMPO MEASURE

2. Spela ett ackord pa tangentbordet.
Detta startar fullt delkomp (normal).

En av féljande atgarder kan utféras vid
synkroniseringsberedskap for att starta ett icke-normalt
monster.

e Tryck pa @ for att starta med ett upptaktsmonster.
e Tryck pa @ for att starta med ett variationsmonster.

|I'-'\ndring av autokomphastighet (tempo)

Anvand foljande metod for att Andra autokomphastigheten sa
att den passar ditt satt att spela.

1. Tryck pa ®.
Anvand WV (langsammare) och /\ (snabbare) for att
andra tempoinstalining. Hall endera knappen intryckt for
att andra installning i snabbare takt.
 Ett samtidigt tryck pa v och A\ initialiserar

tempoinstéllningen i enlighet med den nu valda rytmen.

* Nar tempovardet blinkar gar det aven att anvanda @
(10-knapps) till att &ndra det.

* Om du inte utfér ndgon atgérd nar
tempoinstallningsskarmen visas atergar skarmen till
vad som visades innan du tryckte pa @

iy fe—) f—

- Taln®als k]
BNk —— (-

TEMPO MEASURE

|Justering av kompvolymen

Anvand féljande metod for att justera balansen mellan
volymen for vad du spelar pa tangentbordet och volymen for
autokomp.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”AcompVol” visas pa skarmen (sidan SW-4).

AcompVol

2. Anvand knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) for att justera kompvolymen.

Anvandning av

direktforinstéllning

Direktférinstalining innebar att den digitala klaviaturen
automatiskt stéller in optimal ton, tempo och dvriga
installiningar i enlighet med det valda rytmménstret.

1. Han @ (RHYTHM) intryckt tills skdrmen fér
nuvarande ton upptrader.

Detta tillampar automatiskt direktférinstallning i enlighet
med det nu valda rytmménstret.

2. Spela ett ackord pa tangentbordet.
Detta startar kompet automatiskt.
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Anslutning av en dator

Den digitala klaviaturen kan anslutas till en dator for utbyte av
MIDI-data. Det gar att sdnda speldata fran den digitala
klaviaturen till en musikprogramvara pa din dator eller sinda
MIDI-data fran datorn till den digitala klaviaturen for
avspelning.

| Minimala datorsystemkrav

Det féljande visar minimala datorsystemkrav fér att kunna
sénda och mottaga MIDI-data. Kontrollera att din dator
uppfyller dessa krav innan den ansluts till den digitala
klaviaturen.

¢ Operativsystem
Windows® XP (SP2 eller senare)*’
Windows Vista® 2
Windows® 7 *3
Mac OS® X (10.3.9, 10.4.11, 10.5.8 eller senare,
10.6.6 eller senare)

*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32-bits)

*2: Windows Vista (32-bits)

*3: Windows 7 (32-bit, 64-bit)

¢ USB-port

() VIKTIGT!

¢ Anslut aldrig till en dator som inte uppfyller kraven
ovan. Detta kan orsaka problem pa din dator.

STEPUP LESSON

Anslutning av den digitala klaviaturen till en
dator

) VIKTIGT!

* Folj stegen i proceduren nedan ytterst noga. Felaktig
anslutning kan oméjliggéra sandning och mottagning
av data.

1. Sla av den digitala klaviaturen och starta sedan
din dator.
e Starta &nnu inte musikprogramvaran pa din dator!

2. Nar datorn ar igang ska du anvinda en separat
inkdpt USB-kabel for att ansluta den till den
digitala klaviaturen.

B kontaktdon
<~ USB

il

Port USB pa den digitala klaviaturen

A kontaktdon

|:| {é_} Datorns USB-port

3. Sla pa den digitala klaviaturen.
¢ Om detta &r forsta gangen du ansluter den digitala
klaviaturen till din dator kommer drivrutinprogrammet
som kréavs for att sinda och mottaga data att installeras
i datorn automatiskt.

4. starta nu musikprogramvaran pa datorn.
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5. utfér instalining av musikprogramvaran for att
vélja ett av det féljande som MIDI-anordning.
CASIO USB-MIDI: (Fér Windows 7, Windows Vista,

Mac OS X)
USB-ljudenhet  : (Fér Windows XP)

* Anlita dokumentationen som medféljer
musikprogramvaran du anvéander fér detaljer om val av
MIDI-anordning.

() VIKTIGT!

¢ Var noga med att forst sla pa den digitala klaviaturen
innan du startar musikprogramvaran pa datorn.

¢ Sandning och mottagning av USB kan inte utforas
under avspelning av en sang i sdngbanken (sidan
SW-17).

CLANM. |

* Efter en framgangsrik anslutning utgér det inget problem att
lamna USB-kabeln inkopplad nar du slar av datorn och/eller
den digitala klaviaturen.

Denna digitala klaviatur éverensstdmmer med General
MIDI Level 1 (GM).

Foér mera detaljerade uppgifter och anslutningar som galler
sandning och mottagning av MIDI-data fér denna digitala
klaviatur kan du erhalla aktuell information fran websajten
vid féljande URL.

http://world.casio.com/

MIDI-instéllningar

| Klaviaturkanal

Klaviaturkanalen ar den kanal som anvands for att sdnda data
fran den digitala klaviaturen till en dator. Du kan sjalv valja
Onskad kanal for att sdnda data fran den digitala klaviaturen
till datorn.

* Omfanget for instéllning av klaviaturkanal ar 01 till 16.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Keybd Ch” visas pa skidrmen (sidan SW-4).

{
N |

Keybd Ch

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) for att andra klaviaturkanal.

-
-

| styrkanaler

Styrkanalerna kan anvandas till att visa enbart noterna fér en
specifik kanal (del) som skdrmvégledning fran den
notinformation om en séng som skickas fran datorn.

H Att vélja styrkanaler

Bland de 16 tillgdngliga kanalerna (numrerade 1 till 16) kan du
vélja tva valfria intilliggande kanaler (t.ex. 05 och 06) som
styrkanaler. Kanalen med det lagre numret &r styrkanalen (L),
medan kanalen med det hégre numret ar styrkanalen (R). Val
av styrkanalen (R) stéller automatiskt in styrkanalen (L).

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Navi. Ch” visas pa skarmen (sidan SW-4).

-
-

Nl
-

Navi. Ch

2. Anvand @ (10-knapps) for att vilja styrkanal
(R).

Detta stéller automatiskt in nésta lagre kanalnummer som
styrkanal (L).
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M Att sla av styrkanalens ljud och spela delen pa
klaviaturen

Du kan sla av ljudet pa en eller bada styrkanalerna och sjalv

spela den uteblivna delen pa klaviaturen.

1. Tryck pa @ for att véalja kanalinstéllningen du

vill sla av.

Vart tryck pa @ kretsar genom instaliningarna (1) till (4)

som beskrivs nedan.

¢ Om du slar av en kanal kan du spela den uteblivna
delen péa klaviaturen med samma ton som kanalen du
slog av. Om du slar av bada kanalerna (alternativ (3))
ljuder det du spelar pa klaviaturen med tonen for
styrkanal (R).

I I
L R
[ |

I
Vald kanalindikator visas.

Styrkanal (L) Styrkanal (R)
o S| [ S
(1) Enbart R visad @) X X @)
(2) Enbart L visad X ©) ©) X
(3) LR visad X @) X @)
(4) LR ej visad @) ©) @)

| Lokalkontroll

Under datautbyte med en dator kan det ibland handa att du
inte vill att den digitala klaviaturen ska ljuda noterna du spelar
pa den. Instéllningen for lokalkontroll medger just detta.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”Local” visas pa skidrmen (sidan SW-4).

0

Local

2. Anvind knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) fér att vélja instéllning fér
lokalkontroll.

| Komputgéang

Aktivering av instéllningen for komputgang gor att
autokompdata skickas till datorn.

1. Tryck pa @ (FUNCTION) ett antal ganger tills
”AcompOut” visas pa skarmen (sidan SW-4).

Y

AcompQOut

2. Anvand knapparna [-] och [+] hos @
(10-knapps) fér att sla komputgang pa eller av.
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Anslutning till ljudutrustning

Den digitala klaviaturen kan anslutas till en separat inkpt
ljudférstarkare, inspelningsutrustning, en portabel ljudspelare
eller annan ljudutrustning.

Utmatning av den digitala klaviaturens noter
till ljudutrustning

Det ar upp till dig att inférskaffa Iampliga anslutningskablar fér
anslutning. Anslutningskablarna bér ha en
stereostandardkontakt i ena &ndan och en kontakt som
l&mpar sig for utrustningen som ska anslutas i andra &ndan.

() VIKTIGT!

¢ Sla av den yttre utrustningen fore anslutning. Efter
anslutning ska du sédnka volymnivan pa bade den
digitala klaviaturen och den yttre utrustningen nérhelst
strommen slas pa eller av.

 SIa efter anslutning pa den digitala klaviaturen och
sedan den yttre utrustningen.

¢ Sank volymnivan pa den digitala klaviaturen om den
digitala klaviaturens noter later férvrangda nér de
ljuder pa den yttre utrustningen.

PHONES/OUTPUT

Ljudutrustning, forstéarkare

@ T eyl

Stereostandardkontakt

Uttag PHONES/OUTPUT pa den digitala klaviaturen

Att spela yttre utrustning fran den digitala
klaviaturen

Det ar upp till dig att inforskaffa Iampliga anslutningskablar for
anslutning. Anslutningskablarna bér ha en stereominikontakt i
ena &ndan och en kontakt som lampar sig fér utrustningen
som ska anslutas i andra &ndan.

() VIKTIGT!

Sla av den digitala klaviaturen fore anslutning. Efter
anslutning ska du sédnka volymnivan pa bade den
digitala klaviaturen och den yttre utrustningen nérhelst
strommen slas pa eller av.

Sla efter anslutning pa den yttre utrustningen och
sedan den digitala klaviaturen.

Sank volymnivan pa den yttre utrustningen om noterna
later forvrangda nér de ljuder pa den yttre
utrustningen.

AUDIO IN

@(—a:czt_ Portabel ljudspelare el.dyl.

Stereominikontakt

Uttag AUDIO IN pa den digitala klaviaturen
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‘ Problem

‘ Atgard

Medfdljande tillbehor

‘ Jag kan inte hitta nagot som borde finnas hér.

‘ Kontrollera noga inuti allt férpackningsmaterial.

Stromforsérjning

Strdmmen slas inte pa.

» Kontrollera nattillsatsen eller att batterierna ar isatta pa ratt satt
(sidan SW-5).

e Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néttillsatsen
(sidan SW-5).

Den digitala klaviaturen avger ett kraftigt ljud och
slas sedan plétsligt av.

Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med nattillsatsen
(sidan SW-5).

Den digitala klaviaturen slas plétsligt av efter ett par
minuter.

Detta intraffar nar automatiskt stromavslag (sidan SW-6) aktiveras.

Bildskarm

Skarmen slocknar gang pa gang eller blinkar. Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med nattillsatsen
(sidan SW-5).

Uppvisade tangenter eller noter kvarblir pa skarmen. | En steglektion pagar och den digitala klaviaturen véantar pa att du ska
spela nésta not i sdngen. Makulera lektionen (sidan SW-23) for att
férhindra detta.

Skarminnehallet ar synbart enbart rakt framifran. Detta beror pa begransningar i produktionsprocessen. Det tyder inte
pa fel.

Ljud

Inget hander nér jag trycker pa en tangent.

» Justera instéllning av huvudvolymen (sidan SW-6).

» Kontrollera om nagot ar anslutet till uttaget PHONES/OUTPUT
(€)) pa baksidan av den digitala klaviaturen.

* Sla strdmmen av och sedan pé igen for att initialisera alla
installningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

Inget hander eller noterna spelas onormalt nér jag
spelar noter pa tangentbordets vanstra sida.

Tryck pa @ for att koppla ur ackordinmatning pa tangentbordet for
ackompanjemang (sidan SW-30).

Inget hander nér jag startar autokomp.

* Med rytmerna 140 och 142 till 150 avges inget ljud férran du spelar
ett ackord pa tangentbordet. Férsok spela ett ackord (sidan
SW-30).

Kontrollera och justera instéllning av kompvolymen (sidan SW-33).
Sla strdmmen av och sedan pé igen for att initialisera alla
instéllningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

Inget hander nér jag startar avspelning av en
inbyggd sang.

» Det tar en stund efter ett tryck pa knappen innan sangen borjar
spelas. Vanta en stund tills sdngen startas.

Kontrollera och justera instéllning av sdngvolymen (sidan SW-19).
Sla strémmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

Metronomen ljuder inte.

Kontrollera och justera instéllning av kompvolymen (sidan SW-33).
Kontrollera och justera instéllning av sdngvolymen (sidan SW-19).
Sla strommen av och sedan pé igen for att initialisera alla
installningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

Noterna fortsatter att ljuda.

Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

e Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med néttillsatsen
(sidan SW-5).
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Problem

Atgard

Vissa noter skérs av medan de spelas.

Noter skérs av nérhelst antalet noter som ljuder éverstiger det
maximala polyfonivardet 48 (24 for vissa toner). Det tyder inte pa fel.

Den volym- eller toninstalining jag gjorde har
andrats.

» Justera instéllning av huvudvolymen (sidan SW-6).

¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
instéllningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

e Satt i en omgang nya batterier eller skifta till drift med nattillsatsen
(sidan SW-5).

Den utmatade volymen andras inte trots att jag
andrar trycket pa tangenterna (enbart CTK-3200).

« Andra installningen fér anslagskénslighet (sidan SW-7).
¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

| vissa tangentbordsomfang later volym och
tonkvalitet en aning annorlunda an i andra
tangentbordsomfang.

Detta beror pa systembegransningar. Det tyder inte pa fel.

Med vissa toner andras inte oktaverna vid &ndarna
av tangentbordet.

Detta beror pa systembegransningar. Det tyder inte pa fel.

Tonhéjden i noterna matchar inte andra
kompinstrument eller later underlig efter en langre
tids spelning med andra instrument.

* Kontrollera och justera instélining av transponering (sidan SW-12)
och stdmning (sidan SW-12).

* Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
installningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

Efterklangen i noterna tycks andras plétsligt.

» Kontrollera och justera instéllning av efterklang (sidan SW-11).
¢ Sla strdmmen av och sedan pa igen for att initialisera alla
instéllningar pa den digitala klaviaturen (sidan SW-6).

Ljud jag samplat raderades.

Samplade data raderas nérhelst strommen till den digitala klaviaturen
slas av (sidan SW-15).

Operation

Nér jag utfoér hoppning framat eller bakat sker
hoppningen med flera takter i taget istéllet for med
en takt.

Néar sdngavspelning &r stoppad eller nar en steglektion pagar utfors
hopp framéat och bakét i frasenheter (sidan SW-18).

Da

toranslutning

Det gér inte att utbyta data mellan den digitala
klaviaturen och en dator.

» Kontrollera att USB-kabeln ar ansluten till den digitala klaviaturen
och datorn och att enheten ar korrekt vald med instéliningarna foér
datorns musikprogramvara (sidan SW-34).

* Sla av den digitala klaviaturen och ldmna sedan
musikprogramvaran pa din dator. Sla sedan pa den digitala
klaviaturen och starta om musikprogramvaran pa din dator.
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Tekniska data

Modell

CTK-2080/CTK-2200/CTK-2300/CTK-3200

Tangentbord

Anslagskanslighet
(enbart CTK-3200)

61 tangenter av standardstorlek

2 typer, av

Maximal polyfoni

48 noter (24 for vissa toner)

Toner
Inbyggda toner
Samplingstoner

400

1 (full sampling) eller 3 (kort sampling)

Samplingstid: 1 sekund (full sampling) eller cirka 0,3 sekunder vardera (kort sampling)
Effekter: 10 typer (for stickprov pa full sampling)

Efterklang 11ill 10, av
Rostdyna 5 dynor x 4 omgangar
(3 omgangar fér samplade ljud, 1 omgang for enbart slagverk)
Metronom
Slag per takt 0, 2till6
Tempoomfang 30 till 255
Sangbank
Latar 110
Steglektion
Lektioner 4 (Listen (lyssna), Watch (titta), Remember (memorera), Auto)
Lektionsdel L, R, LR
Funktioner Repetering, rostfingerséattningsguide, notguide, bedémning av framférande
Musikutmaning 20 noter
Autokomp
Rytmménster 150
Direktforinstéllning 150

Ovriga funktioner

Transponering +1 oktaver (—12 till +12 halvtoner)
Stédmning A4 = 415,5 ill 465,9 Hz (Grundinstéllning: 440,0 Hz)
MIDI Mottagning av 16 multi-timbre, normen GM Level 1

Funktion fér musikinformation

Nummer och namn fér ton, rytm, sangbank, notplansbeteckning, fingersattning,
pedaloperation, tempo, takt- och slagnummer, ackordnamn o.s.v.

Ratt for tonhéjdsbdjning

(enbart CTK-3200)
Omfang for tonhéjdsbéjning 0 till 12 halvtoner
In/utgangar
USB-port TYPEB
Uthallningsuttag Standardkontakt (uthallning, sostenuto, soft, rytm)
Hérlurs/utgéngsuttag Stereostandardkontakt
Utimpedans: 200 Q, utspanning: 4,5 V (RMS) MAX
Ljudingang Stereominikontakt
Inimpedans: 9 kQ, ingadngskénslighet: 200 mV
Strémuttag 9,5V likstrém
Strémfoérsérjning 2-vags
Batterier 6 zinkkarbonbatterier eller alkaliska batterier av storlek AA
Batterilivslangd Cirka 3 timmars kontinuerlig drift med alkaliska batterier
Nattillsats AD-E95100L
Automatiskt stromavslag Cirka 6 minuter (vid batteridrift) eller 30 minuter (vid drift med néttillsatsen) utan nagon atgéard
Hogtalare 10cm x 2
Uteffekt 2W+2W
Stromférbrukning 95V —=77W
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Matt 94,6 x 30,7 x 9,2 cm

Vikt CTK-2080/CTK-2200/CTK-2300: Cirka 3,4 kg (utan batterier)
CTK-3200: Cirka 3,5 kg (utan batterier)

* Ratten till &ndring av utformning och tekniska data férbehalles utan féregdende meddelande.

Driftsforeskrifter

Var noga med att ldsa och observera nedanstaende driftsforeskrifter.

H Placering

Undvik att placera produkten pa féljande stallen.

* Stallen som utsétts for solsken och hog luftfuktighet

* Stallen som utsatts for extremt hdga eller laga temperaturer

* Néra en radio, TV, videobandspelare eller tuner
Dessa apparater orsaker inte fel pa produkten, men stérningar fran denna produkt kan orsaka ljud- eller bildstérningar pa en
nérbelagen apparat.

H Underhall

» Anvand aldrig bensol, sprit, thinner eller andra kemiska l6sningar fér rengéring av produkten.

* Torka av den med en mjuk trasa som fuktats i en I6sning av vatten och ett milt, neutralt rengéringsmedel. Vrid ur trasan
ordentligt fére rengdring.

H Medfdljande och extra tillbehé6r
Anvand endast tillbehdr som specifikt anges fér denna produkt. Anvéandning av otillatna tillbehdr skapar risk for brand, elstdtar och
personskador.

H Svetslinjer
Du kan se vissa linjer pa utsidan av produkten. Dessa ar "svetslinjer” som tillkom vid gjutningsprocessen for plasten. Det ror sig
inte om sprickor eller repor.

H Etikett for musikinstrument
Var medveten om din omgivning nar du anvander produkten. Undvik speciellt sent pa kvéllen att spela med en volymniva som kan
stéra omgivningen. Sténg fonstren eller anvand hérlurar om du vill spela sent pa kvallen.
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Sanglista

| SONG BANK

WORLD

EVENT

001 TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR 046 SILENT NIGHT

002 LIGHTLY ROW 047 WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS
003 LONG LONG AGO 048 JINGLE BELLS

004 ON TOP OF OLD SMOKEY 049 JOY TO THE WORLD

005 SAKURA SAKURA 050 O CHRISTMAS TREE

006 WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN

PIANO/CLASSICS

007 |AMAZING GRACE 051 |MARY HAD A LITTLE LAMB

008 |AULD LANG SYNE 052 |LE CYGNE FROM “LE CARNAVAL DES ANIMAUX”

009 |COME BIRDS 053 |JE TE VEUX

010 |DID YOU EVER SEE A LASSIE? 054 |SONATA op.13 “PATETIQUE” 2nd Mov.

011 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE 055 |HEIDENROSLEIN

012 |DANNY BOY 056 | AIR FROM “SUITE no.3”

013 |MY BONNIE 057 |SPRING FROM “THE FOUR SEASONS”

014 |HOME SWEET HOME 058 |HABANERA FROM “CARMEN”"

015 |AURA LEE 059 |BRINDISI FROM “LA TRAVIATA”

016 |HOME ON THE RANGE 060 |HUNGARIAN DANCES no.5

017 |ALOHA OE 061 |MINUET IN G MAJOR

018 |SANTA LUCIA 062 |MUSETTE IN D MAJOR

019 |FURUSATO 063 |GAVOTTE (GOSSEC)

020 |GREENSLEEVES 064 |ARABESQUE (BURGMULLER)

021 |[JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF JERICHO 065 |CHOPSTICKS

022 |THE MUFFIN MAN 066 |DECK THE HALL

023 |LONDON BRIDGE 067 |ODETOJOY

024 |UNDER THE SPREADING CHESTNUT TREE 068 |AVE MARIA (GOUNOD)

025 |SIPPIN’ CIDER THROUGH A STRAW 069 |SONATINA 0p.36 no.1 1st Mov.

026 |GRANDFATHER'S CLOCK 070 |PRELUDE op.28 no.7 (CHOPIN)

027 |ANNIE LAURIE 071 |REVERIE

028 |BEAUTIFUL DREAMER 072 |GYMNOPEDIES no.1

020 |IE YOU'RE HAPPY AND YOU KNOW IT, CLAP YOUR 073 |GOING HOME FROM “FROM THE NEW WORLD”
HANDS 074 |FURELISE

030 MY DARLING CLEMENTINE 075 TURKISH MARCH (MOZART)

031  |LITTLE BROWN JUG 076  |SONATA o0p.27 no.2 “MOONLIGHT” 1st Mov.

032 |HOUSE OF THE RISING SUN 077 |ETUDE 0p.10 no.3 “CHANSON DE L'ADIEU”

033 SHE WORE A YELLOW RIBBON 078 THE ENTERTAINER

034 | YANKEE DOODLE o079 | WEDDING MARCH FROM “MIDSUMMER NIGHT'S

035 |MY OLD KENTUCKY HOME DREAM”

036 |SZLA DZIEWECZKA 080 |AMERICAN PATROL

037 |TROIKA 081 |FROHLICHER LANDMANN

038 |WALTZING MATILDA 082 |LA CHEVALERESQUE

039 |ON THE BRIDGE OF AVIGNON 083 |SONATA K.545 Ist Mov.

040 |I'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD 084 |LA PRIERE D'UNE VIERGE

041 |OH!SUSANNA 085 |VALSE op.64 no.1 “PETIT CHIEN”

042 |CAMPTOWN RACES 086 |LIEBESTRAUME no.3

043 |JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR 087 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE

044 |TURKEY IN THE STRAW 088 |CANON (PACHELBEL)

045 |JAMAICA FAREWELL 089 |SERENADE FROM “EINE KLEINE NACHTMUSIK”

090

MARCH FROM “THE NUTCRACKER”

EXERCISE

091-100

EXERCISE I

101-110

EXERCISE II
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Fingersattningsguide

| Fingered 1, Fingered 2 ackord

R L]
N I
Cdim !”_![

g | I

e LI

omz > | MW

owr | WL R
Cm7°5 *3 “m

C75 3 "m

C7sus4 “m

Cadd9 "m

Cmadd9 Hm
L
Cdim7 *3 ]”" Hﬂm

C69 *3 "m

cme== |

*1 Med Fingered 2, tolkas som Am?7.
*2 Med Fingered 2, tolkas som Am75.
*3 Omvand form stdds inte i vissa fall.

|Fingered 3, Full Range ackord

Utdver ackorden som kan fingersattas med Fingered 1 och
Fingered 2 erkanns aven féljande ackord.

¢.0,E.F. &6 A B B Cm, Dm, Fm
c'c'c'c'c'c'c'cc "¢
Gm_ Am _ B'm  Ddim A7 ZF7 Fm7  Gm7 A A’add9

c ¢C C C c ¢C C C C

ANM.

* Med Fingered 3 tolkas den lagsta noten som fingersatts
som basnot. Omvanda former stdds inte.

* Med Full Range Chord tolkas ackordet som ett
fraktionsackord nér den lagsta fingersatta noten befinner
sig ett visst avstand fran noten intill.

* Till skillnad fran Fingered 1, 2 och 3 kraver Full Range
Chord tryck pa minst tre tangenter for att bilda ett ackord.
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Ateranvandningsmarket anger att férpackningen éverensstammer
med miljéskyddslagar i Tyskland.

CASIO.

CASIO COMPUTER CO., LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome MA1112-B
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan CTK2200/3200-SW-1B
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